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ى الألعاب التعميمية متطمبات توظيؼ التعمـ القائـ عم

 الرقمية للؤطفاؿ المعاقيف عقمياً القابميف لمتعمـ
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الرقمية  التعميمية الألعاب عمى القائـ التعمـ توظيؼ متطمبات
 للؤطفاؿ المعاقيف عقمياً القابميف لمتعمـ

 مروة ابراىيـ خميؿ بطيشة د.

 :ممخص
الضػػ   ى ػػ  ةيايػ  انسػػالأاع   انللأػػا  الر  يػػ   ىلقػػا  الحاليػػ  ىلػ  الفراسػػ  هػفت 

ال لأػا يف ىق يػا  اطػ ير   ارسػا  الالأ ي يػ  لاطاػاؿ تػي   ػا يسػاهـ الالأ ي ي  اللأ  ي  تي
 اط  ػا  ا ظيػؼ الػالأ ـ القػالـ ى ياػا  القاىػا  الالأ ي يػ   احفيف خلاؿ  ف ل الأ ـ القا  يف
ى    عا شػ  اسػاخفاـ انللأػا   ىق ياً القا  يف ل الأ ـ،  رةز  ال احث  ل لأا يفا لاطااؿ

الر  يػػ  تػػي ااراقػػا   خ ػػرا  الأ ػػـ انطاػػاؿ ال لأػػا يف ىق يػػا  ػػم ى ػػراز  ليػػا   سػػاه   
تػي ضػ     ال  ارسا  الالأ ي ي  ال خا ا  ال ساخف    م انطااؿ ال لأا يف ىق يػا ،هذه

انللأػػا  الر  يػػ  الاػػ  ااػػ   يػػ  السػػا ق ،  اػػـ احفيػػف  عػػ اع راجلأػػ  عاػػالد انف يػػا  الار   
الالأ ي يػػػ  لاػػػطا  انطاػػػاؿ،   اسػػػط   عػػػا   ال ػػػ  لالػػػ يـ  اسػػػاخفاـ الػػػالأ ـ   ال اط  ػػػا 

ال لأػػػا يف ىق يػػػاً  القػػػالـ ى ػػػ  انللأػػػا  الالأ ي يػػػ  الر  يػػػ   القاىػػػا  الالأ ي يػػػ  لاطاػػػاؿ
  زىػػػ  (  اط ػػػ 83  اضػػػ ع   القػػػا  يف ل ػػػالأ ـ.  اعقسػػػ   ىلػػػ  ثلاثػػػ   حػػػا ر رليسػػػ

 الثػاعي:  ال حػ ر ،الار  يػ  لا ظيػؼ انللأػا  الر  يػ  ال اط  ا  ان ؿ: ال ح ر ةالاالي:

الال يـ الاعي ل الأ ـ القالـ ى   انللأا  الالأ ي ي  الر  ي ،  ال ح ر الثالث:   اط  ا 
عػػ    ا اػػا ىي  اػػـ اط يػػؽ القال ػػ  ى ػػ  ،اسػػاخفاـ انللأػػا  الالأ ي يػػ  الر  يػػ   اط  ػػا 

 الاح يػػػؿ ( ىضػػػ   ػػػف  ىضػػػا  هيلػػػ  الالأ ػػػيـ  ػػػف خ ػػػس جا لأػػػا   لػػػري ،   لأػػػف52 

%(،  هػػػ   ػػػيـ 9..1  عسػػ     ػػػ زف (8..5    ػػػ  للاسػػا اع  الة ػػػ  ال ا سػػػط الإحلػػالي
الاػػ  اضػػ عااا ااسػػا اع   ا ػ   فرجػػ  ة يػػر  لا ظيػػؼ  اطةػف ى ػػ   ف ج يػػم ال اط  ػا 

ىق ياً  ال لأا يف الر  ي   القاىا  الالأ ي ي  لاطااؿ الالأ ـ القالـ ى   انللأا  الالأ ي ي 
 .القا  يف ل الأ ـ

 ال لأا يف ىق ياً القا  يف ل الأ ـ  -انللأا  الر  ي   :مفتاحيةالكممات ال

                                           
 .دكتوراه مناىج الطفؿ 
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Abstrect 
This study aims to shed further light on how to utilize 

digital games in education as a contribution to developing 

educable intellectual disabled children's teaching and learning 

practices via identifying the requirements for their design and 

use at those children's classes. Notably, the researcher focused 

on using digital games in promoting educable intellectual 

disabled children's learning experiences highlighting their 

different practical mechanisms and teaching practices based on 

literature review. Also, types of digital games capable of 

fulfilling the teaching requirements of those children were 

identified by making a list of the requirements for designing and 

using digital games-based learning at educable intellectual 

disabled children's classes consisting of 38 various requirements 

divided into 3 major dimensions, namely: (1) educational 

requirements for using digital games-based learning; (2) 

instructional design requirements for using digital games-based 

learning; and (3) practical application requirements for using 

digital games-based learning. Then, the proposed list was 

applied to a sample consisting of 25 faculty members at 5 

Egyptian universities. Following data statistical analysis, it was 

revealed that the questionnaire total mean score is 2.73 with a 

relative weight of 90.1%. In a nutshell, such values verify that 

the questionnaire all proposed requirements are, indeed, very 

important for using digital games-based learning at educable 

intellectual disabled children's classes. 

Keywords: Digital Games- Educable Intellectual Disabled 

Children . 
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 :مقدمة
لإجػػرا  الةثيػػر  ػػف الفراسػػا   يلأا ػػر عقػػص  ػػفرا  ال لأػػا يف ىق يػػاً فاتلأػػاً  احػػفياً 

 ان حػػػػاث  ال ػػػػطا را  الاػػػػي  لقػػػػ  الضػػػػ   ى ػػػػ  اع يػػػػ  الج اعػػػػ  العاسػػػػي   الالأ ي يػػػػ  
 ااعالأاليػػػ   ااجا اىيػػػ   الشخلػػػي   ال ا يػػػ   انةافي يػػػ  لػػػفياـ  الاػػػي ي ا ةػػػ ف  ػػػفراً 

  اطعيف لػالحيف تػي  جا ػم يراىػي  لػالحاـ  يقا ػؿ احاياجػاااـ   عاـ  عاا؛ لاجلأؿ
  ي  فراااـ. يع

الأػػػف الإىا ػػػ  اللأق يػػػ  ىحػػػفت الإىا ػػػا  الاػػػي اشػػػةؿ عسػػػ   ىاليػػػ   ػػػف تلػػػ  ذ   
%    ث ػث 8ى   ال سا ت اللأال ي حيث الؿ هذه العس   ىلػ   الخال  ااحاياجا 

اللأق ػي  الالػ   لػ ر  ىا ػ ،  ا ثػؿ الإىا ػ  اللأق يػ  ع ىػاً  ػف القلػ ر هػذه  تػراف ىج الي
يػػؼ  ػػم  يلاػػ  ااجا اىيػػ  عايجػػ  للأػػفـ الإفراؾ  الالػػرؼ الاة  ػػف ا علأػػ  ل طاػػؿ  العاسػػي

ال عاسػػػ  تػػػي ال  ا ػػػؼ ال خا اػػػ   الاػػػي اػػػطف  ىلػػػ  تشػػػؿ الطاػػػؿ تػػػي ىلػػػفار السػػػ  ؾ 
 اةػ يف اللألا ػا  ااجا اىيػػ ،   ػا يػػفى  ىلػ  اضػػاتر  الأػا ف ج يػػم انجاػز  ال لأعيػػ  

 .(5.95ل حف  ف زياف   ىفاف انطااؿ ذ   الإىا   اللأق ي   ال حيط ، 

تػػي  Intellectual Disability (ID)يسػػاخفـ  لػػط لإ االإىا ػػ  اللأق يػػ ا 
انف يػػػػا  الار  يػػػػػ  ال اخللػػػػػ  تػػػػػي الإشػػػػػار  ىلػػػػ   ج  ىػػػػػ   حػػػػػفف   ػػػػػف انطاػػػػػاؿ، 
 الراشفيف الذيف يلأاع ف  ف   جػ  عقػص،   لػ ر خالػ  تػي ع ػ هـ اللأق ػي،   ػفرااـ 

ً  لػػذلؾ؛ ياراػػ  ى ػػ  ى ػػ  ااالػػاؿ تضػػلًا ىػػف ضػػلأؼ  اػػاراااـ ااجا اىيػػ .  عايجػػ
ظاػػ ر   جػػ  الػػعقص  القلػػ ر ا ػػؾ  لأاعػػا  الطاػػؿ ال لأػػاؽ ىق يػػاً  ػػف  ػػط    حػػ ظ تػػي 
ضػػاتً  ىلػػ    لأػػفا  الع ػػ ،  الػػالأ ـ  قارعػػً   لآ راعػػ  الأخػػريف  ػػف انطاػػاؿ اللأػػافييف.  ا 
ذلػػؾ، ر  ػػا يسػػاارؽ انطاػػاؿ ال لأػػا  ف ىق يػػاً   اػػاً  طػػ ؿ تػػي الأ ػػـ  اػػارا  الاحػػفث، 

 ,Saridaki et alعاي   الذا ،  ال تا   احاياجاااـ الشخلي  ال خا ا    ال شي،  اللأ

2009.) 

ة ػػػػا  ف الالأػػػػرؼ ى ػػػػ  حاجػػػػا  الطاػػػػؿ ذ  الإىا ػػػػ  اللأق يػػػػ ،   لأرتػػػػ  طػػػػرؽ 
ى   ع   الطاؿ ع  اً سػ ي اً  القػفر الػذ  يسػ لإ  ػ   فرااػ   ة ير حف ىل  ىش اىاا يساىف

لػػػ  ال لأػػػ ، ىذ  عػػػ  يسػػػاىف ى ػػػ  ع ػػػ   ا  ةاعيااػػػ ،   ػػػف  هػػػـ ا ػػػؾ الحاجػػػا : الحاجػػػ  ى
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اللأضلا   اق يااا،  يساىف ى   حرة  الف ر  الف  ي   اعشيطاا، ة ا  ع  يحقؽ ةثيراً 
 (.2..5 ف حاجا  الع   اللأق ي  الع   العاسي  الع   الإجا اىي  ى ف الع ي، 

ىلػ   ف ال لأػا يف ىق يػاً لػفياـ سػ ا  خالػ  ا  Zhuoshan (1998) اشػير 
 اػػا؛ هػػذه السػػ ا  هػػي الاػػي احػػفف طريقػػ  الأ  اػػـ  اةاسػػا اـ ال لأرتػػ ،   ػػف ي ةػػف اجاه

ااضلإ  ف ل لأ ا ؿ ال يلي  الآثيراً   ح ظاً تي اط ر س ا  ال لأاؽ ىق ياً  الإ ةاف اع ي  
 لأػػػػض ال اػػػػارا  اللأق يػػػػ  لػػػػفت ال لأػػػػا يف ىق يػػػػاً  ػػػػم  راىػػػػا  اػػػػ تر الظػػػػر ؼ ال يليػػػػ  

 ال ساىف .

ل جيػا  اػال ل الػا  الخالػ  الالأ يػر ىػف  تةػارهـ، ة ا  ف  ا ا تره  ف ا  الاةع  
لاػػا اللأفيػػف  ػػف الا الػػف  ااحاياجػػا  الخالػػ  نف اسػػاخفاـ الاةع ل جيػػا تػػي الأ ػػيـ ذ  

الاػػػػػػي الأػػػػػػ ف ى ػػػػػػياـ سػػػػػػ ا   ػػػػػػف العاحيػػػػػػ  العاسػػػػػػي     انةافي يػػػػػػ     ااجا اىيػػػػػػ     
انللأػػػا  اا الػػػافي ، حيػػػث ااػػػ تر  ر جيػػػا  ااضػػػ ف اللأفيػػػف  ػػػف ال ػػػرا د ال سػػػ ي    

الالأ ي يػػ  الاػػي اػػفخؿ السػػر ر تػػي عاػػ س هػػطا  ال الأ  ػػيف،   الاػػالي اخاػػؼ ةثيػػرًا  ػػف 
 حف  الا ار  الق ؽ العاسي لفياـ،  ازيف فاتلأيااـ ل الأ ـ  اةاسا  س  ةيا  جفيف .

 الطاؿ ذ  الإىا   اللأق ي  يسلأفه  ف يسا ام  الحيا  الاي يسا ام  اا غيره  ػف 
تياػػا  ػف للأػػ   ا الأػاف ىػػف ااعشػااؿ   ااىػػ  الحيػا   الشػػعا  ، انطاػاؿ اللأػػافييف   ػا 

911..) 

تال لأػػ  هػػ  حيػػا  الطاػػؿ،   القػػفر  الػػذ  يسػػاطيم تيػػ  الطاػػؿ  ف ياحػػرؾ  ي لأػػ  
 ػػػػعاس القػػػػفر  اةػػػػ ف حي ايػػػػ ،  ال لأػػػػ  ضػػػػر ر  لاع يػػػػ  العػػػػ احي الجيسػػػػ ي   الحرةيػػػػ  

ال لأػػ  يلأا ػػر حاجػػ   ػػف   اللأق يػػ   ااعالأاليػػ   ةػػذلؾ ااجا اىيػػ  ىعػػف الطاػػؿ.  ػػؿ ىف
 (.51، 2..5الحاج  الاسي ل جي  الاي يحااجاا الارف لع  ه  الا يف ، 

ة ػػا  ف الػػالأ ـ القػػالـ ى ػػ  انللأػػا   شػػةؿ ىػػاـ تلأػػاؿ لاػػذه الالػػ   ػػف الإىا ػػا  
  العؼ الفراس  الحالي  انللأا  ة ا ي ي:

 الً ػا يةػػ ف :  ال قلػ ف  ػ    ارسػػ   عشػط  ال لأػػ   ػم الأخػػريف،  غالمعػب مػػل النػػاس
  ؿ عػػاس ي لأػػ   لأاػػـ الطاػػؿ هػػـ  تػػراف  سػػرا   ػػف الة ػػار، ثػػـ ال لأػػ    اػػرفه، حاػػ  
يسػػػاطيم  لأػػػػف ذلػػػػؾ  ف يةػػػػ ف  ػػػػافرًا ى ػػػػ  ال لأػػػ   ػػػػم انطاػػػػاؿ الأخػػػػريف  يةػػػػ ف لػػػػ  

 لفا ا   عاـ،  يالأا ف  لأاـ  يالرؼ  طريق  اجا اىي .
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 يز  يف شي    خر  ػف :  ف خلاؿ ال لأ   انشيا  يالأ ـ الطاؿ الا يالمعب بالأشياء
حيػػػث  ع اىاػػػا  خلاللػػػاا، حيػػػث ي ػػػف  تػػػي اساةشػػػاتاا،   لأرتػػػ     سػػػاا   ػػػذا اا 
 انل ا  الاي الفر ىعاا ىعف ا يضػر اا    ير ياػا،   ػف خػلاؿ ال لأػ   انشػيا  
يالأ ـ الطاؿ اللألا    يف الس    العايج ، تإذا فتم  رجًػا  ػف ال ةلأ ػا  تاعػ  يسػقط.. 

ذا  ػػرع الط ػػؿ تاعػػ  يلػػفر لػػ اًا..   لأػػض انشػػيا  يعةسػػر ىعػػف ضػػر  . ة ػػا  ف   ا 
 الةر  اذه   لأيفًا ىذا رة اا  قف  ...  هةذا..

  يسػػاىف ال لأػػ  الاخي ػػي الطاػػؿ ى ػػ    ارسػػ  اللأفيػػف  ػػف انعشػػط : المعػػب التخيمػػ :
 اارا  اجا اىي :  ثػؿ ال لأػ   الػف  ،   اػارا  لا يػ :  ػا سػ ؽ  ػف اللأػا  سػ ؼ 

لػػفت الطاػػؿ  ػػف خػػلاؿ الاحػػفث ىلػػ  الف يػػ     نطاػػاؿ  خػػريف، يع ػػي القػػفر  ال ا يػػ  
 ثؿ الأ ـ اساخفاـ الر  ز حيث يحؿ شي   حؿ  خر  ثاؿ: اسػاخفاـ ال ةلأػ   ػفيؿ 
ل ا يا ف..،  الالأ ير ىف الا اجس  ال خا ؼ  ثؿ للأ  ف ر الط ي   ف ةاف   قػًا    

 خالاًا  ف الذها  ىلي    ا يايلإ الااري  ااعالأالي.

 يطػػ ر ال لأػػ  ال ػػفعي  ػػ   الطاػػؿ   فراػػ  ى ػػ  الاعسػػيؽ،   ػػف لػػ ره لبػػدن المعػػب ا :
اعطػػػػيط الطاػػػػؿ لإ ااىػػػػ   ال لأػػػػ   الفراجػػػػ  ذا  الػػػػثلاث ىجػػػػلا     ىج اػػػػيف،  ػػػػم 
ااها ػػاـ  الرياضػػ  حيػػث ىعاػػا اسػػاىف ى ػػ  اطػػ ير  اع يػػ  القػػفرا  ااجا اىيػػ   ػػف 

 خلاؿ الالأا ف ض ف الاريؽ.

 لأػػا  الر  يػػ  اع يػػ   اػػارا  الطاػػؿ ال اع ىػػ   ال ا يػػ  : اسػػاطيم انلالألعػػاب الرقميػػة
 ااجا اىػػػػ   غيػػػػره..(  احقيػػػػؽ  لأظػػػػـ الا الػػػػف الاػػػػي ي ةػػػػف  ف احققاػػػػا  ػػػػا ي  عػػػػ اع 
انللأػػػا  انخػػػر    ةاػػػا  ؛ نف هػػػطا  انطاػػػاؿ غال ػػػاً  ػػػا يا الأػػػ ف  قػػػفر  ة يػػػر  ى ػػػ  

فراؾ  حا يػػػا  ال سػػػالط ال الأػػػفف  ذا  الجػػػ   ف  ال راالأػػػ   ػػػف الػػػالأ ـ،  ااسػػػا ااع،  ا 
 ال عظ ر ال لر  لال يـ الالأ يـ.

 ا ثػػؿ ال جػػاا  انساسػػي  اسػػاخفاـ انللأػػا  الر  يػػ    عػػاهد،   عشػػط  الأ ػػيـ 
انطاػػاؿ ال لأػػا يف ىق يػػاً  تقػػاً لالػػعيؼ االرا طػػ  ال ريطاعيػػ  ل اقعيػػ   ااالػػاؿ الار ػػ  ا 
British Educational Communications & Technology Agency 

(BECTA (2008):هي  ، 
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: Literacy & Numeracy Skills ميػارات القػراءةو والكتابػةو والح ػاب -3
 يشػػػ ؿ ذلػػػؾ ىػػػافً  ال اػػػارا  ال ا يػػػ  الشػػػااي   الاحريريػػػ ،  ال اػػػارا  الحسػػػا ي ، 

فراؾ  ه ي  ال   ، الخ. حلا  انشيا ،  ا    الااةير ال عطقي،  ىف  ا 

: Social & Communicational Skillsوالاتصػالية الاجتماعيػة الميػارات -3
اػػػز ف انطاػػػاؿ ال لأػػػا يف ىق يػػػاً   ػػػرا د  اع ىػػػ  للػػػقؿ ال اػػػارا  الحياايػػػ  ااطػػػي 
ال اػػارا  ال ظيايػػ  انساسػػي  لإاقػػاف ال اػػرفا  ال ا يػػ ،  الاااىػػؿ  ػػم الأخػػريف تػػي 
ال جا ػػػػػػػم،  ال يلػػػػػػػ  ال حيطػػػػػػػػ ،   اػػػػػػػارا  الإفار  ال اليػػػػػػػػ ،  الاسػػػػػػػ ؽ،  السػػػػػػػػ  ؾ 

ال شػارةيف ى ػ  عحػ   ق يـ  حيث اقفـ هذه ال را د ال اع ى  لاطااؿااجا اىي ال
  ااا م  عطقياً خط    خط  .

 :Personal Safety & Hygiene ميػارات الصػحةو وال ػلبمة الشخصػية -1
ال لأػا يف ىق يػاً  اللأ ػ ـ اللػحي ،  ى ػـ الحيػا  لاطاػاؿ ال يـ اللأا  افىـ  اػاهيـ

 الجراتيػػػؾ ى ػػػ  عحػػػ  يسػػػ لإ لاػػػطا  انطاػػػاؿ  ى ػػػر ااسػػػالأاع   الرسػػػ ـ ال احرةػػػ ،
 ػػػالالأ ؽ  ةثػػػر تػػػي فراسػػػ ،  اساقلػػػا  انجاػػػز  ال خا اػػػ  الاػػػي ياةػػػ ف  عاػػػا جسػػػـ 
الإعساف،    ض ىا  الار ي  اللحي  تضلًا ىف الإجا   ى   الاساطا  الشاللأ  

 الاي ياةرر طرحاا  اسا رار ىف جسـ الإعساف.

: از يػف Physical & Psychological Health الصػحة البدنيػةو والنف ػية -3
  ػا تػي ذلػؾ: عقػاط  -انطااؿ  اللأا  اةشؼ ىف شلأ رهـ  الق ؽ،  الاػ ار العاسػي

   ااـ  ضلأااـ الذااي ،   ي اـ عح  الشلأ ر  ااةالا .

 Vocational Training بعػػا الموعػػوعات المختػػارة لمتػػدريب المينػػ  -3

Selected Topicsالطاػػي ال لأػػا يف ىق يػػاً : ا ظيػػؼ  لأػض انىػػا   ثػػؿ للأ ػ  
تي زياف   سا يا   ىياـ  ال ااـ،  ال سل ليا  الي  ي  ال عاطػ   اللأػا  يف  ػال اف 
ال ظيايػػػ  ال خا اػػػ ،  اةػػػ يف تاػػػـ  تضػػػؿ ل اػػػاهيـ اح ػػػؿ ال سػػػل لي ،   فا  ال اػػػاـ 

  ال اج ا  ال ط    ،  ااعض اط تي اللأ ؿ ال ظياي.

 :مشكمة الدرا ة
  ال حثيػػ  السػػا ق  تػػي ال جػػاؿ اسػػاخفاـ   زايػػا اط يػػؽ اػػفىـ  راجلأػػا  انف يػػا

 الاقعيااالحفيث  تي  را د الار ي  الخال ؛  ف  جػؿ اػ تير   جػ  الػفىـ الػلازـ لاطاػاؿ
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 اللأ ػؿ، ال لأا يف تي ج اع     لأاف رىاي  الػذا ،  الالأ ػيـ،  الا ظيػؼ  الإلاحػاؽ  سػ ؽ

 يلاحػػظ  عػػ   ػػف الشػػالم   ح ػػي.الاػػراغ،  الحيػػا  تػػي ال جا ػػم ال   ػػ    ضػػا   الاسػػ ي 
اسػػػاخفاـ انللأػػػا  الر  يػػػ ، نعاػػػا اسػػػاهـ ى ػػػ  عحػػػ  عػػػاجلإ تػػػي ااراقػػػا   ػػػالأ ـ ةاتػػػ  

 انطااؿ  لرؼ العظر ىف حااااـ الع الي ،     سا يا  احلي اـ الفراسي. 

  ػػف  ةػػف  عاػػالد الفراسػػا  السػػا ق  ى ػػ  تاى يػػ  ىسػػاخفاـ انللأػػا  الر  يػػ   ػػم 
( حيث   ػرز  Padgett & Strickland, 2006الخال    الا انطااؿ  ف ذ ت ال

  خالػػػ :  للأػػػا  الة  يػػػ ار القال ػػػ  ى ػػػ  ال ا ػػػم  -تاى يػػػ  اسػػػاخفاـ انللأػػػا  الر  يػػػ 
 ,.Vera et al فراس    ،تي الأ يـ  اارا  السلا    ف الحرالؽ لاطااؿ -ااتاراضي

 :  للأػػػػا  شػػػػ ة    خالػػػػ -( الاػػػػي   ػػػػرز  تاى يػػػػ  اسػػػػاخفاـ انللأػػػػا  الر  يػػػػ 2005
تي ااراقا    سا يا  الأ ـ انطااؿ  فراسػ   -الإعارع  القال   ى   ال ا م ااتاراضي

 Marco et al., 2012)،    فراسػ Ferreira et al., 2013 الاػي ر طػ   ػيف )
ىسػػػاخفاـ انللأػػػا  الر  يػػػ ،  الاقعيػػػا  ال لأيعػػػ ،   ػػػيف احسػػػف  اػػػارا  ااالػػػاؿ لػػػفت 

 ( الا   ةػف  تاى يااػا لاطاػاؿ.Chuang et al ,.5.9  س انطااؿ ال لأا يف،  فرا
(،  فراسػػػػػػػػ  ADHDالعشػػػػػػػػاط الحرةػػػػػػػػي الزالػػػػػػػػف   -ذ   اضػػػػػػػػطرا  عقػػػػػػػػص ااعا ػػػػػػػػاه

 Williams et al., 2001 الاػػي ةشػػا  ىػػف تاى يػػ  اسػػاخفاـ انللأػػا  الر  يػػ )- 
تػػػػي اع يػػػػ   اػػػػارا  القػػػػرا  ،  الأ ػػػػـ ال اػػػػاهيـ  -  خالػػػػ :  للأػػػػا  ال سػػػػالط ال الأػػػػفف 

فراسػػػػ     ،Autism ط   ػػػػ  لػػػػفت ىيعػػػػ   خاػػػػار   ػػػػف انطاػػػػاؿ ال لػػػػا يف  الا حػػػػف ال
 Griffiths, 2002 خالػ :  -( الاػي  ةػف  ى ػ  تاى يػ  اسػاخفاـ انللأػا  الر  يػ  

تػػػػي اع يػػػػ  ال اػػػػارا  ال ا يػػػػ ،  الرياضػػػػي ،  ااجا اىيػػػػ  انساسػػػػي   - للأػػػػا  الايػػػػفي 
 لخال .ال ط    ا اترها لفت انطااؿ ذ   ااحاياجا  ا

تػػػي ضػػػ    ػػػا سػػػ ؽ؛ ااضػػػلإ لعػػػا  جػػػلا  حقيقػػػ   ف هعػػػاؾ شػػػ   ىج ػػػاع  ػػػيف  
ال احثيف الار  ييف ى ػ  العظػر ىلػ  انللأػا  الر  يػ  ةػػ ا ف ا    سػالؿ الأ ي يػ ا تلأالػ  

ال لأا يف ىق ياً ى   اىا ار  ف هعاؾ فال اً ىلا   ارا اطي   ثيق   ػيف   العس   لاطااؿ
لال  احفيفاً  ف انطااؿ الار ي  الخالػ   ةػؿ  ػف القػفرا ، الالأ ي ي  لاذه ا ال اط  ا 

  انع اع ال خا ا  لاللأا  الر  ي .

 احظػػػ  ال احثػػػ   ػػػف خػػػلاؿ ارففهػػػا ى ػػػ   فرسػػػ  الار يػػػ  الاةريػػػ    حاتظػػػ  
ال حيػػر   ى ػػؿ  قػػا لا   ػػم  لأ  ػػا  انطاػػاؿ ال لأػػا يف ىق يػػاً القػػا  يف ل ػػالأ ـ، شػػة ت 
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الأ ي يػػ    اةػػر  للأػػلا   لػػ ر ااعا ػػاه  اافراؾ  اػػفىـ  ال لأ  ػػا   ػػف الحاجػػ  ل سػػالؿ
ع ػػ  ال اػػاهيـ  ال اػػارا  الحياايػػ  ال خا اػػ  حيػػث  ف ال سػػالؿ الاق يفيػػ  ا اسػػاطيم  ف 
احقػػػػؽ انهػػػػفاؼ الالأ ي يػػػػ  ال رجػػػػ ه، تػػػػي ال  ػػػػ  عاسػػػػ  اطةػػػػف ال لأ  ػػػػا  اف اسػػػػاخفاـ 

اعا ػاه انطاػاؿ  لةػف اشػة   يجػذ  ال ر جيا     انللأا  الالأ ي ي  الاي اقف اا الػ زار 
ال لأ  ػػػػا   ػػػػف ىػػػػفـ  ػػػػفرااا ى ػػػػ  اسػػػػاخفاـ هػػػػذه انللأػػػػا   سػػػػا ل      لأرتػػػػ    ىػػػػف 
اسػػػاخفا اا اللػػػحيلإ ضػػػ ف ال ػػػعاد ة ػػػا  ف هعػػػاؾ  لأػػػض ال شػػػةلا  الاعيػػػ  الاػػػي ا 
اعاسػػ   ػػم الخلػػالص الع اليػػ  لاطاػػاؿ ال لأػػا يف ىق يػػاً القػػا  يف ل ػػالأ ـ  هعػػاؾ حاجػػ  

  اراىي ال اط  ا  الار  يػ  ل طاػؿ حيػث  ف هعػاؾ  خرجػا  الأ ػـ لال يـ اللأا  ر  ي
  حا ت  ااهي ي   ااراي يج   ف يض ف لاللأا  الر  ي   ذلؾ اسػاالاؿ اعجػذا  
الطاػػػؿ ال لأػػػ ؽ ىق يػػػا القا ػػػؿ ل ػػػالأ ـ لاػػػذه ال ر جيػػػا   ذلػػػؾ لاحسػػػيف  خرجػػػا  الأ  ػػػ  

   ااراا  ال خا ا .

 ال ر جيػػػا  الالأ ي يػػػ  الاػػػي اقػػػف اا ة ػػػا  ا ػػػ  ال احثػػػ    سػػػلإ  لأػػػض انللأػػػا  
ال زار  ل فارس الار ي  الاةري   ال لأػا يف ىق يػاً القػا  يف ل ػالأ ـ   جػف  ال احثػ   ف هػذه 
ال ر جيا   انللأػا  الر  يػ  ا ا  ػي الط  حػا  ال رجػ ه  عاػا عظػراً للأػفـ اػ تر  لأػض 

 .  يف  ال لأ  ا ال اط  ا  الار  ي     الاعي      اط  ا  اساخفا اا  ف   ؿ ال لأ

 ى   الرغـ  ف  ي   الفراسا   ال ح ث الار  ي  الاي اعا لػ  انللأػا  الر  يػ  
 ةيايػػ  ا ظيااػػا  ػػم الالػػا  الخالػػ    جػػ  ىػػاـ  ال لأػػا يف ىق يػػاً القػػا  يف ل ػػالأ ـ   جػػ  
خػػاص، تػػإف الػػ يـ  ػػرا د انللأػػا  الر  يػػ  ال قف ػػ  لاػػـ الأػػاعي اللأفيػػف  ػػف ال لأ  ػػا  

ا ػارا  الخالػ  تػي ى  يػا  الػ يـ  اعاػا  هػذه االلأػا  الر  يػ  حاػ  ال اع ى   ااى
ااػػي  احاياجػػا   سػػا يا  ال الأػػفف   ػػف الإىا ػػ  اللأق يػػ .  عايجػػ  لػػذلؾ؛ تاعػػاؾ حاجػػ  

  ضم  فل  ى  ي  لإ راز الػف ر الاػاـ الػذ  ا لأ ػ  ا ػؾ الاةع ل جيػا  ،للياغ   اط  ا 
لخالػ   تػي حيػا  انتػراف ال لأػا يف ىق يػاً ال اط ر  لاللأا  الر  ي  تي  جػاؿ الار يػ  ا

  شةؿ خاص. 

لػػػػذلؾ سػػػػاق ـ الفراسػػػػ  الحاليػػػػ   احفيػػػػف ال اط  ػػػػا  الار  يػػػػ   الاعيػػػػ    اط  ػػػػا  
 اساخفاـ الالأ ـ القالـ ى   االلأا  الر  ي  للاطااؿ ال لأا يف القا  يف ل الأ ـ.
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 أ ئمة الدرا ة: 
 الرليس:   ف هفت  الفراس  الحالي  للإجا   ى   السطاؿ 

  ا ظيؼ الالأ ـ القالـ ى   انللأا  الالأ ي ي  الر  يػ   القاىػا  الالأ ي يػ   ا ا  اط  ا
 ىق ياً القا  يف ل الأ ـ؟ا. ال لأا يف لاطااؿ

  اارع ىف الاساطؿ الرليس انسل   الارىي  الأاي :

 لقاىػا  الػالأ ـ القػالـ ى ػ  انللأػا  الالأ ي يػ  الر  يػ   ا لا ظيػؼ الار  يػ  ال اط  ا   ا
 ىق ياً القا  يف ل الأ ـ؟ ال لأا يف الالأ ي ي  لاطااؿ

  الالػػ يـ الاعػػي ل ػػالأ ـ القػػالـ ى ػػ  انللأػػا  الالأ ي يػػ  الر  يػػ   القاىػػا    ػػا  اط  ػػا
 ىق ياً القا  يف ل الأ ـ؟ ال لأا يف الالأ ي ي  لاطااؿ

  ال لأػا يف اؿالالأ ي يػ  الر  يػ   القاىػا  الالأ ي يػ  لاطاػ انللأا  اساخفاـ  ا  اط  ا 
 ىق ياً القا  يف ل الأ ـ؟

 ىدؼ الدرا ة: 

ا ظيػؼ الػالأ ـ القػالـ ى ػ  انللأػا   اافؼ الفراس  الحالي  ىل  احفيف  اط  ػا 
 ىق ياً القا  يف ل الأ ـ. ال لأا يف الالأ ي ي  الر  ي   القاىا  الالأ ي ي  لاطااؿ

 أىمية الدرا ة: 
 سػػػاه   الالأ ػػيـ القػػالـ ى ػػػ   احػػا ؿ الفراسػػ  الحاليػػ  ىلقػػػا  الضػػ   ى ػػ   ػػفت

 احفيف  ،الال يـ الالأ ي   الالأاؿ ل  لأا يف ىق يا انللأا  الر  ي  ت  ال تا    اط  ا 
الال يـ الالأ ي ي ل  لأا يف ىق يا القا  يف ل ػالأ ـ،  ا ةاعػا    فت الا اتؽ  يف  اط  ا 

يػػػ  ل الػػػ يـ انعػػػ اع ال خا اػػػ  لاللأػػػا  الر  يػػػ ،  الإضػػػات  للأػػػرض ااىا ػػػارا  الع ال
الالأ ي ي الالأاؿ لاللأا  الر  ي  ال ساخف   تي الأ يـ انطااؿ ل  لأػا يف ىق يػا القػا  يف 

 ل الأ ـ.

 :الإطار النظري
 Americanعشػػػػػػر  االرا طػػػػػػ  ان ريةيػػػػػػ  للإىا ػػػػػػا  اللأق يػػػػػػ   الع اليػػػػػػ ا 

Psychiatric Association (APA) (1994)  ،ةاا اا الشاير االفليؿ الاشخيلي
 Diagnostic and Statistical Manual ofللاضػطرا ا  العاسػي ا  الإحلػالي
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Mental Disorders  ـ الػػذ  لػػعؼ حػػاا  9112تػػي ىلػػفاره ان ؿ خػػلاؿ ىػػاـ
الإىا ػػ  اللأق يػػ  تػػي ىطػػار  ر لأػػ   سػػا يا  رليسػػي  تػػي ضػػ   فرجػػا ،  عاػػالد اط يػػؽ 

 (،  هي احفيفاً:IQاخا ارا   لأا ؿ الذةا   

 الإعاقة الب يطةDisability Mild  ا يز حاا  انطااؿ الذيف يحل  ف ى ػ  :
 فرج  اقري اً. ..(  22-.2 ا  يف  

 الإعاقػػػة المتو ػػػطة Disability Moderate ا يػػػز حػػػاا  انطاػػػاؿ الػػػذيف  :
 ( فرج .22-.2(   .2-82يحل  ف ى    ا  يف  

 الإعاقػة الشػػديدة Severe Disability ا يػز حػػاا  انطاػاؿ الػػذيف يحلػػ  ف  :
 ( فرج ..2-82(   52-.5 ا  يف   ى  

 الإعاقػػػػة العميقػػػػة Profound Disability ا يػػػػز حػػػػاا  انطاػػػػاؿ الػػػػذيف  :
 ( فرج  تقط.52-.5يحل  ف ى    ا  يف  

 ال لأا يف ىق يًا القا  يف ل الأ ـ Educable Mentally Retarded. 
 شةؿ ىجرالي  لػط لإ االإىا ػ  اللأق يػ ا  Schalock et al. (2007) يلأرؼ 

Intellectual Disability (ID): لآعاػا ىحػفت حػػاا  الار يػ  الخالػ  الاػي اا يػػز 
 ظاػػ ر   جػػ  عقػػص،   لػػ ر سػػ ا  تػػي انفا  اللأق ػػي الػػ ظياي،    السػػ  ؾ الاةياػػي 
الػػذ  يلأ ػػر ىعػػ  ىػػافً   ضػػلأؼ ال اػػارا  الاةيايػػ  ال ااهي يػػ ،  ااجا اىيػػ ،  اللأ  يػػ  

 ال خا ا .

يلاحػػػظ  ف ضػػػلأؼ القػػػفر  ى ػػػ  ال  ال ػػػ ،   تػػػي ضػػػ   هػػػذا الالأريػػػؼ السػػػا ؽ؛
 الاةيػػؼ  ػػم   ا ػػؼ الحيػػا  الي  يػػ  يلأػػف  احػػفاً  ػػف السػػ ا  انساسػػي  ال  يػػز  للإىا ػػ  

 .اللأق ي 
تػػػانتراف ال لأػػػا  ف ىق يػػػاً ر  ػػػا يلأػػػاع ف  ػػػف اػػػلآخر ع ػػػ ،    ضػػػلأؼ  لأػػػض   ػػػا 

 American ذةػػر  الاػػي Adaptive Behavior Skills  سػػ   ى يػػ  يط ػػؽ

Association on Intellectual & Developmental Disabilities 

(AAIDD) (2008)   ث ػػػ  ى  يػػػػ  ى ياػػػا   اػػػارا  القػػػػرا  ،  الةاا ػػػ ،  ال اػػػػارا  
ال ا يػػ  الالأ يريػػ   ااسػػاق الي ،  ال اػػاهيـ ال اليػػ ،  الا جيػػ  الػػذااي،  اح ػػؿ ال سػػل لي ، 

ا ػػاع الق اىػػف ا ل قععػػػ ،   فا   عشػػط  الحيػػػا   اقػػفير الػػذا ،  الا قاليػػػ  السػػ  ؾ،  تاػػػـ  ا 
 الي  ي ،  ال اارا  ال ظياي  ذا  الل    االاحاؽ  س ؽ اللأ ؿ.
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ى    ف عس   الذةا   ػف  MacMillan et al. (1980, 108-115)   ف  ةف
القػػػػافريف ى ػػػػ  الإسػػػػاااف   ػػػػف الأ ػػػػـ  ،اشػػػير ىلػػػػ  انطاػػػػاؿ ال لأػػػػ  يف ىق يػػػػاً  2.- .2

را    الحسػػػػا ،  يا الأػػػػ ف  ا اتػػػػؽ جيػػػػف  لأػػػػف ال اػػػػارا  ال فرسػػػػي  انساسػػػػي   ثػػػػؿ القػػػػ
اخػػرجاـ تػػي  ػػفارس     اىػػا  الأ ي يػػ  الار يػػ  الخالػػ ،  لػػفياـ اةااػػا  ذااػػ  ي ةػػعاـ 

   ف الحل ؿ ى   ى ؿ تي ال ساق ؿ  ، ف اللأػيش  اساقلالي 

ىق ياً القا  يف ل الأ ـ  ف ي ف ف  لػار حج ػا  ال لأا يف انطااؿ خلالص  هـ  ف
   ىا   تإف هطا  انتراف يالآخر ف ىف اللأػافييف تػي ج يػم  رحػؿ ف اللأافييف،   لا

تػػي  عقػػص  ػػف ة ػػا يلأػػاع ف (،Cruick Shank, 1993, 85   اضػػح   لػػ ر  الع ػػ 
ااعا اه ل  ثيرا   ف ح لاـ  ف حيث شةؿ ال ثير  ل عػ      عػ  ا يسػاطيم  ف يج ػم 

  لػ   راحػؿ الػالأ ـ   يف  ةثر  ف  ثير، ة ا لفي   شة   تي اسػاق اؿ ال لأ   ػا   هػي
(، ة ػػا ياسػػـ هػػػطا  MacMillan, 1982  الاػػالي اػػطثر ى ػػ  اخػػػزيف ال لأ   ػػا   

 سػ  ةاـ انطااؿ  لأفـ  فرااـ ى   ى ا   ىلا ا  اجا اىي   ػم الأخػريف, ة ػا يالػؼ

 شػػػةؿ ىػػػاـ حيػػػث اػػػطثر ىىػػػا ااـ ى ػػػ  ى ا ػػػ  اللألا ػػػا  ااجا اىيػػػ    اللأزلػػػ   ااعطػػػ ا 
 الإضػات  لضػلأؼ الةاػا    ،(Caplan & et al., 2002, 231 اةػ يف لػفا ا   

ااجا اىيػػػ  لػػػفت ال لأػػػ  يف تةريًػػػا القػػػا  يف ل ػػػالأ ـ يػػػطف  ىلػػػ  اعخاػػػاض ترلػػػااـ عحػػػ  
الاةيؼ  الا اتػؽ  ػم ال جا ػم  الآةيػف شػلأ رهـ  الإىا ػ   خاػض  لأػفا  الع ػ  اللأق ػي 

 Bates et al., 2003, 114)، ا اتؽ العاسػي حيػث  ف الةاػا   ااجا اىيػ  اػرا ط  ػال
لػفت هػذه الالػ   ال اػ   (، ة ا  ف انفا Denham et al., 1991, 185 ااجا اىي  

 ػػػػػف انطاػػػػػاؿ   ػػػػػؿ  ػػػػػف اللأػػػػػافييف الػػػػػذيف يعػػػػػاظر عاـ تػػػػػي اللأ ػػػػػر الز عػػػػػي   ػػػػػف  هػػػػػـ 
  الشػػػةؿ الخلػػػالص ال ا يػػػ  الاػػػي ا يػػػزهـ ضػػػلأؼ القػػػفر  ى ػػػ  تاػػػـ ال اػػػ  ااسػػػاق الي 

سػ ي  ,   طريقػ  الل ر اراي اً لػحيحاً    سػرف  لػ ال عاس , ىفـ  فرااـ ى   اراي  
اس ي   اىا  الأ ي ي  السع , الآخر ع   الةػلاـ  اسػالأ اؿ ال اػ , ضػلأؼ القػفر   للأ   

 (.Mazzocco, 2001, 300  ال جرف  ى   اساخفاـ ال ااهيـ

  ػػػف هعػػػا؛ ااضػػػلإ الحاجػػػ  ال اسػػػ  ىلػػػ  ىااحػػػ  الارلػػػ    ػػػاـ هػػػطا  انطاػػػاؿ 
قػػػا  يف للاسػػػا ااع،  الشػػػلأ ر  الرضػػػا الشخلػػػي ىعػػػف  شػػػارةااـ تػػػي ال لأػػا يف ىق يػػػاً ال

اللأ  ي  الالأ ي ي .   ه ي  ىةسا اـ القفر  ى   ااتاف   ف ا ظيؼ انللأػا  الر  يػ  تػي 
اخا ػػػار،  ا  ػػػراز  حػػػا اااـ  ثعػػػا   شػػػارةااـ تػػػي ى  يػػػا  الأ ػػػـ رسػػػ ي  ى ػػػ  ال سػػػا ت 
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    ػا سػ ؽ؛ ااضػلإ انه يػ   تػي ضػ الشخلي يشلأر ف تياػا  ااسػا ااع،  الاشػ يؽ.
الة يػػػػػػػر  للاسػػػػػػػاااف   ػػػػػػػف ا ظيػػػػػػػؼ اط يقػػػػػػػا   ػػػػػػػفخؿ الػػػػػػػالأ ـ القػػػػػػػالـ ى ػػػػػػػ  انللأػػػػػػػا  

 Instructionalةػػلآف ا  الأ ي يػػ   Digital Games-Based Learningالر  يػػ 

Tools ىق يػػػػاً  هػػػػ   ػػػػااااـ  ػػػػ  هػػػػذه  ال لأػػػػا يف  اطػػػػ ر   القاىػػػػا  الالأ ي يػػػػ  لاطاػػػػاؿ
 الفراس .

 :لعاب الرقمية ببيئات الطفولة المبكرةأىمية إ تخداـ الأ 
اساطيم انللأا  الر  ي  اقفيـ اللأفيف  ف ال  يزا  تي   يلا  الطا ل  ال  ةر ، 

  عاا: 

 ة ػا اطػ  ر حػس  ال  ػافر   الاخطػيط  ال عطؽ. اسػاهـ تنمّ  الذاكرة و رعة التفكيػر ،
ل قػػػػػ ف، تػػػػي الاػػػػللؼ  ػػػػم الاقعيػػػػا  الجفيػػػػف ،  حيػػػػث يجيػػػػف انطاػػػػاؿ اػػػػ لي اشػػػػايؿ ا

 اسػػػالأ اؿ ىلػػػا الا جيػػػ ،  الالأا ػػػؿ  ػػػم ا ػػػؾ الأا   ػػػإحاراؼ، ة ػػػا الأ   اػػػـ القيػػػاـ 
  اػػاـ الػػفتاع  الاجػػ ـ تػػي  ف  احػػف  احا ػػز هػػذه انللأػػا  الارةيػػز  ااعا ػػاه،  اعش ػػط 

(،  اع ي  ىافا  اللأقؿ الاالي   الػاحةـ  ػالاا ر. ال ثػا ر . 5.99الذةا   الجار ف ، 
 (.5.92ةير ح ؿ الااةير(  الفتاار، الااةير   ر ع . الاا

 ة ػػػا  ف الطاػػػؿ   ػػػاـ انللأػػػا  إشػػػباع خيػػػاؿ الطفػػػؿ بشػػػكؿ لػػػـ ي ػػػبؽ لػػػو م يػػػؿ ،
الإلةار عي  يلػ لإ  ةثػر حي يػ   عشػاطًا،   سػاؿ اعخراطًػا تػي ال جا ػم، ة ػا  ف هػذه 
انجاػػز  الأطػػي ترلػػ  ل طاػػؿ  ف يالأا ػػؿ  ػػم الاقايػػ  الحفيثػػ ،  ثػػؿ الإعارعػػ   غيرهػػا 

لؿ الحفيث ، ة ا  عاا الأ    الااةير اللأ  ي الذ  يا ثؿ تي  ج ف  شة   ثـ  ف ال سا
 (. .5.9الافر  لح اا      اللأيعيف، 

 ة ػػا  ف تػػي ال لأػػ  ا سػػيم لااةيػػر اللاىػػ  التػػرويع عػػف الػػنفس اػػ  أوقػػات الفػػراغ .
 خيال ، حيث  ف  لأض انللأا  اح ؿ  لاازاً اساىف تي اع يػ  اللأقػؿ  ال فياػ .   ػف 

اااا  يضا  عاا  حط  عاتس   يف انلف ا   ػف خػلاؿ ال لأػ   انللأػا   الأػفف  ىيجا ي
اللاى ػػػػػيف. ة ػػػػػا  عاػػػػػا  ػػػػػف اط ػػػػػم اللاى ػػػػػيف ى ػػػػػ   تةػػػػػار جفيػػػػػف    لأ   ػػػػػا  حفيثػػػػػ  

 (. .5.9 انع ار ،

 ريػػاض انطاػػاؿ ى ػػ  ااعميػػة إ ػػتخداـ الألعػػاب الرقميػػة ببيئػػات الطفولػػة المبكػػرة  ،
(، 1..5 اةار لفت انطااؿ ة ا ت  فراسػ  ا قػلا  ا  الأزيز ع    فرا  الإ فاع،  اا
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 الإراقا    سا يا  الع   ال لأرتػي،  ،(Ott & Pozzi, 2012فراس  ا       ز ا  
 ,Blumberg & Fisch الػالأ ـ لػفت انطاػاؿ ة ػا تػ  فراسػ  ا  ػ   ير   تيسػشا  

اؿ ة ػػا تػػ   اا اةػػار لػػفت انطاػػ الإ ػػفاع   ػػفرا  اليف يػػ ، ال اػػارا   اع يػػ  (،2013
ةسػا  انطاػاؿ  اػارا  القػرف Hsiao et al., 2014فراسػ  اهسػيا   ز ػلاطها   (،  ا 

 ,.Hovious & Van Eckالحاف   اللأشريف ة ا ت  فراس  اه تي س  تاف ىيؾا  

2015.)  

  الخالػ ،  ذ ت الالػا   ػف ال فرسػ    ػؿ  ػا انطاػاؿ  ػم الر  يػ  انللأا  ىساخفاـ تاى ي
 فراسػػ  اتيريػػرا  ز ػػلاطها  ،(Marco et al., 2012 ػػلاطها   ثػػؿ فراسػػ  ا ػػارة   ز 

 Ferreira et al., 2013  الاػي ر طػ   ػيف ىسػاخفاـ انللأػا  الر  يػ ،  الاقعيػا )
ال لأيعػػػ ،   ػػػيف احسػػػف  اػػػارا  ااالػػػاؿ لػػػفت انطاػػػاؿ ال لػػػا يف  إىا ػػػا  الشػػػ ؿ 

ةف  تاى يااا ( الا   Chuang et al., 2010الف اغي،  فراس  ااش اعد  ز لاطها  
(،  ى ػػ  ADHDالعشػػاط الحرةػػي الزالػػف   -ذ   اضػػطرا  عقػػص ااعا ػػاه لاطاػػاؿ

( الاػػػ  .5.9انطاػػػاؿ ال لػػػا يف  ػػػان راض ال ز عػػػ ،  يع ػػػا فراسػػػ  اى ػػػف الااػػػالا  
احقؽ  ف تاى ي  انللأا  الر  ي  ى   اع ي  ال اارا  الحيااي   الفاتم للإعجاز لػفت 

  يف ل الأ ـ.ذ ت الالأا   الذهعي  القا 

  انللأػػػػػا  الر  يػػػػػ  تػػػػػي اعشػػػػػيط  ة عػػػػػا  الػػػػػذاةر  اللأا  ػػػػػ   ال ةػػػػػ ف ال اظػػػػػي  تاى يػػػػػ
ال ة ف ال لػػػر  ال ةػػػاعي، ال عاػػػذ ال رةػػػز ( تػػػي اع يػػػ   اػػػارا  ال لأالجػػػ  ،اللػػػ اي

السػػػػػ لأي   ال ا ث ػػػػػ  تػػػػػي ال اػػػػػارا  السػػػػػ لأي  انساسػػػػػي   ا ييػػػػػز الة  ػػػػػا ، الاقسػػػػػيـ 
السػ لأي    ذاةػر  انر ػاـ  الارايػ ، ذاةػر  انر ػاـ الل اي، ال ز  الل اي(،  الذاةر  

ااسػاعاا   ، الاللؼ الس لأي  الااػـ السػ لأي ، اللأةس، ذاةر  الة  ا ، ذاةر  الج ؿ(
الس لأي(  اةاسا  ال ا  الالأ يري  لف  انطااؿ زارىي الق  لأػ  االةار عيػ    ح ػ ف، 

 (..5.5 الاقي ، زةي،  ،(5.91

المعاقيف عقميػاً    بناء أنشطة التعمـ للؤطفاؿا تخداـ الألعاب الرقمية ا
 القابميف لمتعمـ:

، Computer Gamesيشػػيم حاليػػاً ىسػػاخفاـ  لػػط حا  ا للأػػا  الة  يػػ ارا 
، Electronic Games،  اانللأػا  الإلةار عيػ ا Video Games ا للأا  الايػفي ا 
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 Digital تضػلًا ىػف اانللأػا  الر  يػ ا Online Games ا للأا  شػ ة  الإعارعػ ا 

Games  .ًى   عح   ارافؼ تي الإشار  ىل  عاس الشي  اقري ا 

ى ػ   عاػا  Digital Games Ke (2009) يلأػرؼ اةػيا اانللأػا  الر  يػ ا 
ةاتػػػ   ع ػػػاط،    الػػػ   للأػػػا  الة  يػػػ ار،    الايػػػفي  ىضػػػاتً  ىلػػػ  انللأػػػا  الإلةار عيػػػ  

ى ػػ   عاػػا  Chen & Wang (2009)القال ػػ  ى ػػ  شػػ ة  الإعارعػػ ،  يع ػػا يلأرتاػػا 
ا سػػي   الأ ي يػػ  تلأالػػ  لا ةػػيف ال الأ  ػػيف  ػػف  عػػا  ال لأرتػػ  ىػػف طريػػؽ ال لأػػ ،  الا اػػم 
  سػػا يا   راالأػػ   ػػف الفاتلأيػػ  ل ػػالأ ـ،  الاط يػػؽ اللأ  ػػي ل  لأرتػػ  ال ةاسػػ   تػػي حػػؿ 

  شةلا   ا لأي   ف الحيا  الي  ي ا. 

اااػؽ ىلػ  حػف   ال ػ   عظريػا  الػالأ ـ الاػي Becker (2005b)  ػف اسػالأرض 
 Five ػػػػػثلًا:  - لأيػػػػػف  ػػػػػم   ػػػػػافا الػػػػػ يـ انللأػػػػػا  الر  يػػػػػ  ىػػػػػافً   ػػػػػا ااضػػػػػ ف

Categories of Learning & Nine Events of Instruction Theories  لػػ
 Multiple،  عظريػ  الػذةا ا  ال الأػفف  Gagné et al. (1992اجاعييػ   ز ػلاطها 

Intelligences Theory  لػ اجارفعراGardner (1983). 

 ػلآف الػ يـ انللأػا  الر  يػ  الالأ ي يػ ،  Becker (2005a) يضػيؼ ا يةيػرا 
   الارتياي  ال ساخف   تي اللأ  ي  الالأ ي ي  ي ةف  ف يساايف ةثيػراً  ػف فىػـ  ج  ىػ  
 اع ى   ف  سػالي  الػالأ ـ ال خا اػ  ضػار اً لعػا  ثػااً ى  يػاً  ػارزاً ى ػ  ذلػؾ يا ثػؿ تػي 

ع ػػػاط،    ال سػػػا يا  ال خا اػػػ   ػػػف الػػػالأ ـ الاػػػي  ةػػػف ى ياػػػا ى ةاعيػػػ  اسػػػااافااا  ػػػف ان
 الأ ـ  ا ي ي:  ع  ذ  اجاعيي ا لال يـ الالأ يـ،  ثؿ

  المعمومػػػات المفظيػػػةVerbal Information:   الاػػػي اقػػػف اا انللأػػػا  الر  يػػػ
  اساخفاـ ةلا القال يف العلي،  ال اظي. لاطااؿ

  الميػػارات العقميػػةIntellectual Skills: اسػػاااف  اانطاػػاؿ  ػػف ا ظيػػؼ  : ثػػؿ
ال ااهيـ،  الق اىف ال الأ    تي حؿ ال شػةلا  ال ط   ػ  ة ػا هػ  الحػاؿ تػي الاال يػ  
اللأظ ػػػػ   ػػػػف انللأػػػػػا  الر  يػػػػ  القال ػػػػػ  ى ػػػػ  اسػػػػاخفاـ اسػػػػػاراايجيا   لأيعػػػػ  لحػػػػػؿ 

 ال شةلا .

  الا ػػتراتيجيات المعرايػػةCognitive Strategies:   الاػػي الأػػف  ساسػػي ،  ا غعػػ
اػػا ى ػػ  الإطػػلاؽ لا ةػػيف اللاى ػػيف  ػػف ىعجػػاز ال اػػاـ ال خا اػػ  الاػػي اعيطاػػا  اػػـ ىع

 انللأا  الر  ي .
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  الاتجاىػػػات الوجدانيػػػةAffective Attitudes:   الاػػػي ىػػػافً   ػػػا احظػػػ   لآه يػػػ
 ة رت تي انللأا  الر  ي  القال   ى   ا ثيؿ انف ار.

  الميارات الحركيةMotor Skills: ي  اللأظ    ف انللأػا   ف خلاؿ حاج  الاال 
الر  ي  ىل  اساخفاـ  جاز  احةـ  لأيع ،    ىلا انللأا ،    الشاشا  الاػي الأ ػؿ 

  خالي  ال  س.

ثلاث  ى ا ؿ  طثر  تي تاى ي  ىسػاخفاـ  Tsai et al., (2012, 246)لقف حفف 
انللأػػػا  الر  يػػػ  تػػػي اللأ  يػػػ  الالأ ي يػػػ    ػػػا يسػػػاهـ تػػػي الإراقػػػا    سػػػا يا  اةاسػػػا  

اػطثر ى ػ   ػفرااـ ى ػ  الػالأ ـ   اػاراااـ تػػي  ل لأرتػ ، هػي: ال لأرتػ  السػا ق  لاطاػاؿا
ال لأ   شػةؿ ىيجػا ي،  فاتلأيػ  انطاػاؿ ل  شػارة  تػي  عشػط  ال لأػ   انللأػا  الر  يػ  
حيػػث  ف ف اتػػم ال شػػارةيف تػػي الػػالأ ـ   ػػفرااـ ى ػػ  الػػالأ ـ   اػػاراااـ تػػي ال لأػػ  هػػي 

ؿ   اشر ى    ا ىذا ةػاف ي ةػف ل  شػارةيف الحلػ ؿ اللأ ا ؿ الرليسي  الاي اطثر  شة
الاػي اػطثر  شػةؿ غيػر   اشػر ى ػ    الإضات  لخ را  السػا ق  لاطاػاؿ ،ى   ال لأرت 

( ي ضػػػلإ اللأ ا ػػػؿ ال ػػػطثر  تػػػي تاى يػػػ  9تاى يػػػ  اسػػػاخفاـ انللأػػػا  الر  يػػػ ،  الشػػػةؿ  
 ي ي:اساخفاـ انللأا  الر  ي  تي الالأ يـ  ف  عظ ر ااسا   ز لاطها ة ا 

 

 (3الشكؿ )
 العوامؿ المؤ رة ا  ااعمية ا تخداـ الألعاب الرقمية ا  التعميـ مف منظور "ت اي وزملبؤه" 

(Tsai et al ,.3333 :336.) 
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عقميػػػاً القػػػابميف  المعػػػاقيف التعميميػػػة للؤطفػػػاؿ الارتبػػػاط بػػػيف المتطمبػػػات
مكانات الألعاب الرقمية: ولمتعمـ   وا 

 ا  ةاعػػػا  انللأػػػػا  الر  يػػػػ ،  ،الالأ ي يػػػػ  سػػػياـ ى ػػػػراز اارا ػػػػاط  ػػػيف ال اط  ػػػػا 
  انع اع ال خا ا  لاللأا  الر  ي   ف ال عظ ر الار    ال ح  ة ا ي ي

 (Kalantzis, 1985 ; Brooks, 1997 ;Rooms, 2000 Christakis, 

2002 Raybourn & Waern, 2004 ; (Lester, 2006 ;Saridaki et al., 

2009:  

اا ام انللأا  الر  يػ   إ ةاعػا   اطػ ر  ا ةعاػا لػيس تقػط  :/ الر ا  ،  الأعي 9
 القػػفر   - يضػػاً  - ػػف  را  ػػ ،   اا لأػػ  سػػ  ةيا  اللاى ػػيف  ثعػػا  ال لأػػ ؛  لةعاػػا اا يػػز

ى ػػػ  اقػػػفيـ ال سػػػاىف  لاػػػـ تػػػي حالػػػ   لػػػافتااـ ل  ا ػػػؼ لػػػلأ   ىػػػلا ً  ى ػػػ  اقػػػفيـ 
ط   ػػ ،  ا ضػػيلإ الخطػػ ا  الااليػػ .  عايجػػً  لػػذلؾ؛ ي ةػػف ا  يحػػا  لحػػؿ ال شػػةلا  ال 

 را   ،  اقفيـ الفىـ اللازـ للاى يف ى   عح   سا ر تي ظؿ اضطلاع ال لأ   عاساا 
 ػػػلآفا   ظػػػالؼ ال لأ ػػػـ اللػػػ  ر،  الػػػـ يسػػػر لػػػالأ ـ اانطاػػػاؿ،  الإ ةػػػاف اضػػػ يف   ػػػف  

ف ف اسػػػاثعا .   شػػػةؿ  را  ػػػ  اللاى ػػػيف تػػػي ةاتػػػ  انعػػػ اع ال خا اػػػ  لاللأػػػا  الر  يػػػ  
خػػػاص، يعط ػػػؽ ذلػػػؾ ى ػػػ  حالػػػ   للأػػػا  ال اػػػا ر ،  ال حاةػػػا ،  ا ثيػػػؿ انف ار حيػػػث 
اا يػػػز  ػػػالر ط  ػػػيف اقػػػفـ اللاى ػػػيف،  اعاقػػػالاـ ىلػػػ  ال راحػػػؿ انخػػػرت انةثػػػر اقػػػف اً تػػػي 
ال لأ  ،   يف القرارا  الاي ياخذها اللاى  ف،  ةاا    تاى ي  انعشط  ال سػاخف   تػي 

 ال لأ .

اا يػػز الاال يػػ  اللأظ ػػ   ػػف انللأػػا  : الاػػفري   ال ػػراف،  ال  ارسػػ  اللأ  يػػ  /5
 ػػف اً  ػف اط يقاااػػا الاقعيػ  ال سػػيط   ااىا ػاف ى ػػ  ا ظيػؼ  ف ا  ال حا لػػ   -الر  يػ 

 الخطػػػلآ،  اةػػػرار الخطػػػ ا  ال سػػػاخف    اػػػفؼ ا ةػػػيف اللاى ػػػيف  ػػػف الأ ػػػـ ال اػػػارا  
ي ةػػف ةػػػذلؾ الػػر ط  ػػػيف ال اػػاـ الجفيػػػف ،  انساسػػي  ال ط   ػػ ،    الػػػ   ال لأػػ . ة ػػػا

  ػػيف  فا  ى  يػػا  اةراريػػ  ااعػػا ؿ ال اػػارا  ال ط   ػػػ  ى ػػ  عحػػ  يسػػاهـ تػػي احقيػػػؽ 
انهػفاؼ الالأ ي يػػ  ال عشػ ف  سػػ ااً، ة ػػا  ف ال لأ ػ  الر  يػػ  ال سػػاخف   ر  ػا اط ػػ   ػػف 

  ػفاف ال ساخفـ اج يػم الحػر ؼ ان جفيػ  طػ اؿ رح اػ  الاػي يجػ   تياػا ىػف   ػفف،   
 خا ا  ح ؿ اللأػالـ  اػفؼ اةػ يف الة  ػا ،  الج ػؿ ال ط   ػ .   ػف ثػـ؛ يػاـ  لأػف ذلػؾ 
اةرار اساخفاـ هذه الحر ؼ ان جفي  الاػي اػـ ج لأاػا  اةػرار هػذه اللأ  يػ  ىػف   ػرا  
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  اسػ لإ ف اليػؾ،  افؼ ا ةيف اللاى   ف السار ىل  ال فيع ،    الف لػ  الااليػ ،  هةػذا

 يحقػػػػؽ لر  يػػػػ   إ ةاعيػػػػ  اةػػػرار  تلأػػػػاؿ،  سػػػػ  ةيا   لأيعػػػ  حاػػػػ ةاتػػػ   عػػػػ اع انللأػػػا  ا

ال عشػػ ف،  يالأ  ػػ ف  ػػف خػػلاؿ الاط يػػؽ،  ال  ارسػػ  اللأ  يػػ .   شػػةؿ  العجػػال اللاى ػػ ف
خاص، اا يز  للأا  الافري   ال راف،  انللأا  الارتيايػ   اػذه السػ ا ،  الخلػالص 

عاا الؿ  حياعػاً ىلػ   سػا يا  الإيجا ي  ال ط    ا اترها تي انللأا  الر  ي  لفرج   
 غير  رغ   تياا تي هذا اللفف.

يساهـ هذا ال  ف  تػي ضػ اف  / الافخؿ اللألاجي،  اقفيـ ال ساىف  ال ط    :8
ىضػػػػاا  طػػػػا م ااسػػػػافا   ى ػػػػ   اػػػػارا  اانطاػػػػاؿ،  ا اتقاػػػػا  ػػػػم خ ايػػػػاااـ السػػػػا ق ، 

 للأا  الأ ي ي  ر  ي     ساىفااـ تي الفخ ؿ تي اااىلا  ىيجا ي   م الأخريف، اا يز
     القػػفر  ى ػػ  الاػػفخؿ اللألاجػػي تػػي الحػػاا  الاػػي يلأػػاعي تياػػا اانطاػػاؿ  ػػف الق ػػؽ،

ر  ا ا  لأاـ تي شرؾ اللأعلري ،  اللأعؼ جع ػاً ىلػ  جعػ   ػم ااراقػا    سػا يا   الاي
 ىياـ   ا يلافتاـ  ف  شةلا   خا ا ،  ى   عاس الشاة  ، اا ام انللأا  الر  ي  

لأا ف ى     طاؿ ةارا عييف  شا ريف  قي   ىلاجي  ل افخؿ تػي حػاا  ضػلأؼ الاي ا
 سػػػا يا  اقػػػفير الػػػذا ،    شػػػلأ ر اانطاػػػاؿ  ال حػػػف ،    اللأزلػػػ ،    الاق  ػػػم حػػػ ؿ 
الػػػػذا .  ى ػػػػ  الجاعػػػػ  الأخػػػػر، ي ةػػػػف  ف يشػػػػلأر هػػػػطا  اللاى ػػػػ ف  ااسػػػػارخا  ىعػػػػف 

لاػػفري   ال ػػراف الاػػي احاػػ   ى ػػ  اسػػاخفا اـ لاللأػػا  الارتيايػػ  ال سػػيط ،     للأػػا  ا
   سيق ،  ل ر جراتيؾ  افل  لاىلا ،     ريح   العس   لاطا  انطااؿ.

/ الا رةػػػز حػػػ ؿ الطاؿ/الالأػػػفيؿ  ال  ال ػػػ  الارفيػػػ ،  اقػػػفيـ  عػػػاهد   قػػػررا  2
فراسػي  ذا  لػػ ا  اةيايػػ : ي ةػػف لاللأػػا  الر  يػ  الارةيػػز ى ػػ  سػػف  احػػف ،     ةثػػر 

الالأ ي يػػػ   حيػػث اا يػػػز  الطػػا م الاخللػػي،  اارا ػػػاط  ةػػلا  لأػػػف   ػػف ااحاياجػػا  
للاى ػػيف، تضػػلًا ىػػف اارا ػػاط ال ثيػػؽ  اها ا ػػاااـ،  احاياجػػاااـ   الز عػػي اللأق ػػي، اللأ ػػر

ال خا ا . ت ف خلاؿ الأفيؿ  سا يا  الللأ   ،   ع اط    ال  الإ حػار/ الاجػ ؿ  ػيف 
ذلػػؾ الأػػفيؿ  حا ياااػػا،  الػػ ي اااا   ة عػػا  انللأػػا  الر  يػػ ؛ يلػػ لإ  الإ ةػػاف  لأػػف

ال خا اػػػػ  عايجػػػػً  لػػػػذلؾ، ة ػػػػا  ف انللأػػػػا  الر  يػػػػ  اسػػػػ لإ للاى ػػػػيف  إ ةاعيػػػػ  الاةػػػػرار، 
 الاػػفري   ال ػػراف   ػػا ي ةػػعاـ  ػػف   الػػ   جاػػ ف ال  ارسػػ   الاط يػػؽ اللأ  ػػي،  الػػالأ ـ 

ضػػا تً  ىلػػ    ػػا ياعاسػػ   ػػم  ػػفراااـ ال لأرتيػػ ،  الجػػف ؿ الز عػػي ال حػػفف لػػذلؾ سػػ ااً.  ا 
ذلؾ، اشارؾ اللأفيف  ف انللأا  الر  ي  تي ة اا خالياي الااريف،  الاةيؼ  ال  ال ػ ؛ 
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ان ػػػػر الػػػػذ  يسػػػػاؿ  الاػػػػالي ى ةاعيػػػػ  الأػػػػفي اا،  اسػػػػاخفا اا تػػػػي انغػػػػراض الالأ ي يػػػػ  
ال خا ا    اسط  ال لأ ـ ى   عح  يسػاهـ تػي احقيػؽ انهػفاؼ الالأ ي يػ  ال عشػ ف   ػف 

 م ال اارا  الخال  الاي يا ام  اا ةؿ طاؿ ى   حف . عظ ر  لأفؿ ياعاس   

 الأا ف  للأا  ا ثيؿ انف ار ى     ف  الاةيايػ ،  الػ يـ  للأػا   ا رةػز  حػ ؿ 
ال ساخفـ تػي ال  ػ  عاسػ  الػذ  ااػيلإ تيػ  اللأفيػف  ػف  للأػا  الاػفري   ال ػراف خيػارا  

  اع ى  تي ا يالأ ؽ  الااريف،  الاةيؼ  ال  ال  .

ضاتً  ىل   ذلؾ، اا يز اللأفيف  ف  للأا  الافري ،  ال ػراف   سػا يا   اع ىػ   ا 
ل الأػفيؿ،  ال  ال ػ  سػ ا  تػي فرجػ  اللػػلأ   ،    السػرى    ػا يعاسػ  اللاى ػيف تضػػلًا 
ىػػػػف ا ةيػػػػػعاـ ةػػػػذلؾ  ػػػػػف الأػػػػػفيؿ  شػػػػةاؿ   حجػػػػػاـ الخطػػػػػ ط،  فرجػػػػ  ةثاتػػػػػ  انلػػػػػ اف 

سػػ ا   شػػةؿ  -ال لأ ػػ ال سػػاخف   تضػػلًا ىػػف اخايػػار  سػػا يا  الا جيػػ ،  الػػاحةـ تػػي 
 ةا ؿ،    جزلي.

 غال ػػاً  ػػػا ااضػػػؿ  للأػػا  الاػػػفري ،  ال ػػػراف للاسػػاخفاـ اللأ  ػػػي فاخػػػؿ حجػػػرا  
القاىػػػػػا  الأ ي يػػػػػ  الفراسػػػػػي   سػػػػػ   اىا افهػػػػػا ى ػػػػػ  سػػػػػيعاري ها    سػػػػػط ،   ضػػػػػ ل 
 خرجػػا  الأ  اػػا العااليػػ .   ػػم ذلػػؾ، ر  ػػا اا يػػز  للأػػا  ال حاةػػا  الاػػي الأا ػػف ى ػػ  

 ها  ثري   فرجا    اث    ف القا  ي  ل الأفيؿ،  ال  ال     ا ياعاسػ  خيارا ،  سيعاري
 ػػم انهػػفاؼ الالأ ي يػػ  ال عشػػ ف  تػػي ال  ػػ  عاسػػ  الػػذ  ي ةػػف تيػػ  ل  لأ  ػػيف  عاسػػاـ 
الػػ يـ انللأػػا  الارتيايػػ  الاػػي الأا ػػف ى ػػ  السػػيعاري ها  ال سػػيط   اسػػاخفاـ انف ا  

عاا  انللأا  الالأ ي ي    خال  الر  ي . - ال سيط  لال يـ،  ا 

/ ااريػػػف ال ػػػعاد الفراسػػػي ال قػػػرر   ػػػا ياعاسػػػ   ػػػم ال يلػػػ  الط يلأيػػػ ،  الثقاتيػػػ  2
اا يػػػز انللأػػػا  الر  يػػػػ   طػػػا م ااػػػاى ي،   الػػػ  سػػػرف  سػػػػيع الي  :ال حيطػػػ   الطاػػػؿ

يسػػػاه اف تػػػي زيػػػاف  تػػػرص ااسػػػاااف   ػػػف اسػػػاخفا اا ةػػػلآفا  تلأالػػػ  لالأ ػػػيـ اااجاهػػػا  
ااجا اىيػػػ  ال ط   ػػػ    ػػػا يااػػػؽ  ػػػم ال يلػػػ  الثقاتيػػػ  ال حيطػػػ   ال جفاعيػػػ ،  السػػػ  ةيا 

 الطاػػػؿ،  اا يػػػز  للأػػػا  ال حاةػػػا ،  ا ثيػػػؿ انف ار ذا  الجػػػ ف  ال راالأػػػ   قػػػفر  ة يػػػر  
اط يػػؽ   ػػف  ااريػػف ال ػػعاد الفراسػػي ال قػػرر  ى ػػ  ال تػػا  ى ػػ  عحػػ   تضػػؿ   اط  ػػا 

تػال لأ   ف ىػافً   ػا يا ةعػ ف  ػف   قارعً   ايرها  ػف انعػ اع انخػرت لاللأػا  الر  يػ .
 اخايػار  عػػ اع انللأػػا  الر  يػػ  انةثػػر  عاسػػ ً  لاػػـ  تقػػاً للاحاياجػػا  ال  اشػػر  لاطاػػاؿ
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  اػػػػػػػفؼ ىىػػػػػػػفافهـ لاحقيػػػػػػػؽ انهػػػػػػػفاؼ ال عشػػػػػػػ ف  ذا  اللػػػػػػػ      اجاػػػػػػػ  ال اط  ػػػػػػػا 
 ااجا اىي ،  اللأ  ي  لحيا  الراشفيف.

ل اايػػ  ى ػػ  از يػػف الار ػػػ ييف ة ػػا  ف انللأػػا  الر  يػػ  ف  ػػ   عػػذ   ػػ  ط يػػؿ 
  خال :  للأػا   -  يلا  تلأال ،   ل    جيفاً لاسريم  اير  الأ ـ الس  ةيا  ال لأقف 

ا ثيػػؿ انف ار الاػػي   قػػف رها  ػػف يػػف اللأػػ ف ل سػػاىف  اللاى ػػيف تػػي اةاشػػاؼ ال اػػاهيـ، 
ار  ال اارا ،  الطػرؽ  انسػالي  الإجراليػ  ال عاسػ   ل ػالأ ـ ى ػ  عحػ  سػريم،  تػي ىطػ

 . يل  اااى ي  خالي   ف    اافيفا   العس   لاطااؿ

-Proximity to Real / اا اػرا   فرجػ   ة ػر  ػف   ا ػؼ الحيػا  ال ا لأيػ 6

Life Situations   يرةز  سػـ ة يػر  ػف انللأػا  الر  يػ  ى ػ   حاةػا    ا ػؼ الحيػا
طيػ   ػيف انشػيا  ال ا لأي ،  الس ال للاى يف  سا ل  ا ثػؿ،  اسػايلأا  اللألا ػا  اارا ا

تضلًا ىف اقفيـ ح  ؿ  عاسػ   ل شػةلا  حيػاااـ الي  يػ  ة ػا هػ  الحػاؿ، ىضػاتً  ىلػ  
 للأػػػػا  ال حاةػػػػا  الاػػػػي ااعػػػػا ؿ  عشػػػػط  ا اػػػػراض ان ػػػػ اؿ،  الػػػػذها  ل اسػػػػ ؽ،  اراػػػػفا  
ال لا س انعيق ، الخ.  حا  غير ذلؾ  ف انللأا  الر  ي  انخرت الاي اا يز  طػا م 

  سػػػا ت  عاسػػػ   ػػػف اا اػػػرا   ػػػف   ا ػػػؼ الحيػػػا   - يضػػػاً  -اا يػػػز خيػػػالي ىػػػافً   ػػػا
 ال ا لأي .

ت ف خلاؿ اساخفاـ  ف ا  ال شارة   الاااىؿ،  الا ثيؿ الفرا ي؛ ااال الارلػ  
 - يضػػاً  -  ػاـ اللاى ػػيف لػػيس تقػط ل ا ػػاهي  ػػم   طػاؿ ال لأ ػػ ،  لةػػف يلػ لإ   قػػف رهـ

ضاتً  ىل   ا سػ ؽ،  حياعػاً  ػا اػاـ  عا  اارا اطا   يف ةلا ىال ي ال ا م،  الخيا ؿ.  ا 
  طػػػاؿ الةػػػارا ف(،     خ   ػػػا  خراتيػػػ    ثػػػؿ:  :ااسػػػالأاع   شخلػػػيا  خياليػػػ    ثػػػؿ

 الاعيف( تي انللأا  الر  ي .

  م ذلؾ، يا ةف انطااؿ  ػف ال زا جػ   ػيف ال  ا ػؼ،  ااعالأػاا  ااتاراضػي  
الخر    ػفر س ى  يػ   سػاااف    ػا ال اخي  ،  ال ا لأي  تي حياااـ الي  ي  تضلًا ىف 

 يقفـ لاـ  ف سيعاري ها  خيالي ،     للي  غير  ا لأي .

 الأف  للأػا  ال حاةػا ،  ا ثيػؿ انف ار هػي  ةثػر  عػ اع انللأػا  الر  يػ  تاى يػً  
تي ػػا يالأ ػػؽ  ػػػاا ارا   اانطاػػاؿ  فرجػػ   ة ػػػر  ػػف   ا ػػؼ الحيػػػا  الي  يػػ . تانللأػػػا  

هػػذيف الع طػػيف احفيػػفاً ىػػافً   ػػا اا اػػم  القػػفر  ى ػػ  اضػػ يف  العاجحػػ  الاػػي اعا ػػي ىلػػ 
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  ا ؼ الحيا  ال ا لأيػ  تػي سػيعاري هاااا ال خا اػ  تضػلًا ىػف السػ ال للاى ػيف  لػعم، 
  ااخاذ القرارا  ال ط    .

 ج  ىػ   ػف ااىا ػارا  الع اليػ  ل الػ يـ  Linehan et al. (2011) ا اػرل 
  ال ساخف   تي الأ يـ انطااؿ  لعاً  تي ىطار ثلاث  الالأ ي ي الالأاؿ لاللأا  الر  ي

  حا ر رليسي  ى   العح  الاالي:

و وتشػػػمؿ مػػػا Cognitive Considerationsأولًا: الاعتبػػػارات المعرايػػػة 
 يم :

  الإسالأاع    اجاا  اااىؿ  سيط  لاللأا  الر  ي  احا   ى ػ   ػفر  حػف ف ل اايػ- 
  ف العل ص ال ةا   . -ىف  جف  للاً 

  ا خي الحذر ىعف ىساخفاـ الر  ز ال لري  ى ػ  اىا ػار  عاػا احاػا  ىلػ  ال زيػف  ػف
 الشرل،  الااسير الذ  ر  ا يخا ؼ  ا ايف الثقات  السالف .

 .الالآةيف ى   الف ر ال ح ر  الذ  ي لأ   الأ ا ،    ليا  ان  ر تي للأ  انطااؿ 

  ال خا اػ  الاػي الػافتاـ  اشجيم انطااؿ ى   ىساخفاـ ال اػ  تػي  عا شػ  ال شػةلا
  ثعا  ال لأ .

  الإحجاـ ىف از يف انطاػاؿ   اػاـ للأػ  شػفيف  اللػلأ    ى ػ  اىا ػار  ف ذلػؾ ر  ػا
يفتلأاـ ىل  العة ص  رً   خرت للاىا اف ى ػ  ىسػاخفاـ اسػاراايجيا  الااةيػر ان ليػ  
انةثػػػػر  سػػػػاطً ،  الاػػػػي ىػػػػافً   ػػػػا ا اشػػػػجلأاـ ى ػػػػ  لػػػػقؿ  اػػػػارا  الااةيػػػػر اللأ يػػػػا 

 ل ط    .ا

  ، راىا  ىػفـ اجػاعس،  ا ػايف  اخػالاؼ سػرى  ع ػ  انطاػاؿ،  الآثرهػا  لأ ا ػؿ ال راثػ 
  الثقات  السالف ،  الخ ر .

 Socio-Emotionalالانفعاليػػػػػػة  - انيػػػػػػاً: الاعتبػػػػػػارات الاجتماعيػػػػػػة

Considerations : و وتشمؿ ما يم 

 ؿ هػذه ال رح ػ  تػػي  راىػا  احا ػاؿ الاػػلآثير السػ  ي لا رةػز انطاػػاؿ حػ ؿ الػذا  خػػلا
ضػػػلأؼ  ػػػفرااـ ى ػػػ  تاػػػـ الأرا ،   جاػػػا  العظػػػر انخػػػرت ال في ػػػ   خػػػلاؼ  جاػػػا  

 عظرهـ الخال .
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  احا ػػاؿ فتػػم ا رةػػز انطاػػاؿ حػػ ؿ الػػذا  لاػػـ ىلػػ  ااعطػػ ا ،  رتػػض ال شػػارة   ػػم
 الأخريف،  ااعةاا  ى   الذا .

 ايز الفاتلأي  ل الأ ـ.اها اـ انطااؿ اللاار  فرج    ؿ  ا ظيؼ  ف ا  ال عاتس  لاح 

   ىػػ اـ  ػػف ىلػػفار سػػ  ةيا  2-5 لأاعػػا  انطاػػاؿ الػػذيف ااػػرا ل  ى ػػارهـ  ػػا  ػػيف  )
(  ىػ اـ الػذيف يا يػز ف 2-8غير  عاظ   ى   اللأةس  ف  طااؿ ال رح   اللأ ريػ   

  الس  ؾ الثا  ،  ال عاظـ.

و Psycho-Motor Considerations ال ػػػػاً: الاعتبػػػػارات النف ػػػػحركية 
 ما يم : وتشمؿ 

  راىػػا   سػػا يا  ع ػػ  ال اػػارا  الحرةيػػ ،  الاةا ػػؿ  ػػيف حرةػػ  اليػػفيف  اللأيعػػيف ىعػػف 
 .ال يـ  اجاا  اااىؿ انللأا  الر  ي  ال عاس   لاطااؿ

 لاف يؽ العظر تي انشيا   - شةؿ ىاـ - راىا  ىفـ جاهزي ،  اسالأفاف ىيعي الطاؿ
 لاارا  ز عي  ط ي   عس ياً.

 يعيػػػ  نجسػػػاـ الػػػذة ر،  الإعػػػاث  ػػػم ىػػػفـ ظاػػػ ر    تػػػر ؽ    اشػػػا   الط يلأػػػ  الاة 
 اخالاتا   عي ي   ا    ل  لاحظ  تي هذا اللفف.

  الحرةي ،  لةف غال اً  ا يلأاعي انطااؿ  ف اشػا ،  -الع   السريم ل قفرا  الإفراةي
الز عػػػي  انشػػػيا  تضػػػلًا ىػػػف ىػػػفـ  ىػػػياـ ةػػػذلؾ  - اضػػػطرا  تػػػي الػػػ ىي ال ةػػػاعي

  اااجاها .

 ج  ىػػ   Bredekamp & Copple (2009)ا اػرل  سػػ ؽ،  ػػا ىلػػ  ضػات ً  ا  
 خػػرت  ػػػف ااىا ػػػارا  الإضػػػاتي  ال اجػػػ   خػػػذها تػػػي ااىا ػػػار ىعػػػف الػػػ يـ انللأػػػا  
الر  يػػػ  ال عاسػػػ   للإسػػػاخفاـ اللأ  ػػػي تػػػي الأ ػػػيـ انطاػػػاؿ شػػػ    الالآةيػػػف ى ػػػ   ه يػػػ  

  راىا   ا ي ي:

 لقػػرا  ،   ف    علػػ ص  قػػر     قف ػػ  ااتاػػراض  سػػ قاً  لأػػف   ػػفر  انطاػػاؿ ى ػػ  ا
 لاـ ساحاا   الضر ر  ىل  ا قياـ ل  ساىف   ف الراشفيف انة ر  عاـ سعاً.

  ًى ػػػراز،  ا ضػػػيلإ انهػػػفاؼ ال عشػػػ ف  لاللأػػػا  ال لػػػ    ى ػػػ  عحػػػ   عاسػػػ   لػػػريا
 .لاطااؿ
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 ى ػػػػػ  اجعػػػػ  ةثػػػػػر   سػػػػاـ الإ حػػػػػار/الاج ؿ،  اارا اطػػػػػا   - ػػػػػفر الإ ةػػػػاف -اللأ ػػػػؿ
ل لأ   ال ل   .  تي حال  الإسالأاع   اا، يعلػلإ  إسػاخفاـ انسػاـ انتقيػ   الاشلأ ي 

  اىا ارها  ةثر  فيايً ،  ا قاليً  ل طاؿ.

 . ضم انيق عا  العشط  ل لأ   ال ل    تي   اةف  عاس   ى   الشاش  

    ىسػػػاخفاـ  اجاػػػػا  اااىػػػػؿ احاػػػ   ى ػػػػ  خ ايػػػػا ،   لػػػ اف،  لػػػػ ر جراتيػػػػؾ  عاسػػػػ
 اس   لاـ تي ح ؿ  لأرتي زالف. حيث ا ا لاطااؿ

   ىسػاخفاـ اللػػ ر الثلاثيػ  ان لأػػاف،  ال ثيػػرا  ال  سػي    ػػا ياعاسػػ   ػم  سػػا يا  ع ػػ
 .ال اارا  الحرةي  لاطااؿ

  ال ز   يف الالأ ي ا  الإرشافي  الس لأي ،  ال لري   لأاً   ػا يحقػؽ  ة ػر اػلآثير   ةػف
 تي انطااؿ.

 ال لأا يف ىق ياً القا  يف ل الأ ـ:  اً لاطااؿ ع اع انللأا  الر  ي  ال عاس   ار  ي 

 أىػػـ أنػػواع الألعػػاب الرقميػػة المنا ػػبة تربويػػاً للب ػػتخداـ اػػ  التعمػػيـ للؤطفػػاؿ
 Prensky, 2005; Saridaki etالمعػاقيف عقميػاً القػابميف لمػتعمـ )

al ,.3339: وى )  
 ـالػ   ػا ىػاف ً  :Drill & Practice Games والمػراف التػدريبو ألعػاب -3
ال سػػاخف   اق يػفياً تػػي انغػراض الالأ ي يػػ   تقػاً لع ػػاذ  الػ يـ  للأػػا   الر  يػ  انللأػا 
  احاػػ   هػػذه انللأػػا  ى ػػ   شػػةلا ،     سػػل   انحيػػاف،  غ ػػ   تػػي  ال ػػراف. الاػػفري ،

حػػ ؿ   ضػػ ىا   لأيعػ  اثيػػر اها ػػاـ انطاػػاؿ ال لأػػا يف ىق يػػاً  اػػف ر  الأػػفف للاخايػار  ػػف
احقيػػؽ  ج  ىػػ   ػػف انهػػفاؼ ال سػػيط ،  از يػػف اللاى ػػيف   حيػػث ارةػػز ى   ػػاً ى ػػ 

 لآعشػػط   اع ىػػ  ل اػػفري ،  ال ػػراف،  الاط يػػؽ اللأ  ػػي تػػي  ػػاف ،    اخلػػص فراسػػي 
  لأيف   ا يساىفهـ  الاالي تي اع ي   لأض ال اارا  انساسي  ال ط    .

 ى ػػػ  الػػػرغـ  ػػػف الا الػػػػف الار  يػػػ  الة ػػػرت الاػػػي اا اػػػػم  اػػػا هػػػذه الع ىيػػػ   ػػػػف 
 عاػػػػا غال ػػػاً  ػػػا ا اةػػػ ف ذا  لػػػ ا  اااى يػػػػ   - ال قا ػػػؿ -نللأػػػا  الر  يػػػ ، يلاحػػػظا

اسػاثار  اعا ػػاه ال الأ  ػػيف ة ػػا هػػ  الحػػاؿ تػػي اللأفيػػف  ػػف انللأػػا  الاجاريػػ  ال سػػاخف   
تػي الأ ػيـ انطاػػاؿ ال لأػا يف ىق يػاً.  ى ػػ  الجاعػ  الأخػػر، يلاحػظ  عػ  عػػافراً  ػا الػػ ـ 

 راض  خرت غير الالأ يـ تقط. للأا  الافري ،  ال راف نغ
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: الأػػػف  للأػػػا  ال اػػػا را ، Adventure Games ألعػػػاب المرػػػامرات -3
 ةثػػػػر انللأػػػػا  الر  يػػػػ  الاجاريػػػػ  عجاحػػػػاً،  شػػػػي ىاً تػػػػي  - ةػػػػؿ ال قػػػػاييس - ال حاةػػػػا 

ااسػػػاخفاـ اللأ  ػػػي تػػػي الأ ػػػيـ انطاػػػاؿ ال لأػػػا يف ىق يػػػاً.  يلأػػػ ف السػػػ   تػػػي ذلػػػؾ ىلػػػ  
اط،    الػ  ال لأػ  ال خا اػ  ىػلا ً  ى ػ  سػا ل  ىفخػػاؿ اىا افه ػا ى ػ   ػزيد  ػف  ع ػ

احقيػؽ انهػفاؼ الالأ ي يػ  ال عشػ ف .    ا يالالـ  م  اط  ا  ى يا ا اللاز   الالأفيلا 
  ػػػف هعػػػا؛ غال ػػػاً  ػػػا يػػػاـ اسػػػاخفاـ  للأػػػا  ال اػػػا را ،  ال حاةػػػا  ا ػػػؾ تػػػي السػػػيا ا  

  .الالأ ي ي  ال خا ا  لاذه الال   ف  طااؿ الار ي  الخال

  شػػػةؿ ىػػػاـ، ارةػػػز  للأػػػا  ال اػػػا را  ى ػػػ  الط ػػػ   ػػػف اللاى ػػػيف ال شػػػارةيف 
ااضطلاع   لأ   ف ار شخليا   لأيع ،  حؿ ال شػةلا  ال ط   ػ  تػي ىطػار سػياؽ 
اط يقػػي  لأػػيف ى ػػر ج ػػم ال لأ   ػػا  ال ط   ػػ ،  ااسػػاااف   ػػف اسػػاخفا اا ى  يػػاً تػػي 

 ػف هعػا؛ يلاحػظ  جػلا   عػ   ػف حؿ ال شػةلا ،    الالأا ػؿ  ػم ال  ا ػؼ ال ط   ػ .   
السػػاؿ ار  يػػاً اضػػ يف  للأػػا  ال اػػا را     عػػ ع  ط ػػ    ػػف ال حاػػ ت الالأ ي ػػي تػػي 
ال  ػ  عاسػ  الػذ  يػاـ تيػػ  الحاػاظ ةػذلؾ ى ػ  ا الأػػ   ػلآى   ال سػا يا  ال عشػ ف   ػػف 

 الإ ااع،  الاش يؽ.

ضػاتً  ىلػػ   ػػا سػػ ؽ، اا يػػز  للأػػا  ال اػا را  ىػػافً   قػػفر  ة يػػر  ى ػػ   اشػػجيم  ا 
انطااؿ ى   ال زيػف  ػف الالأػا ف،  الاااىػؿ،  ال شػارة  تػي  عشػط  اللألػؼ الػذهعي. 
  م ذلؾ، يلاحظ تػي  لأػض الحػاا   ف  للأػا  ال اػا را  اػز ف انطاػاؿ  قػفر  ة ػر 
 ػػػف ال لأ   ػػػا  ياػػػ ؽ  ػػػفرااـ الحاليػػػ ، تضػػػلًا ىػػػف احا ػػػاؿ از يػػػفهـ ةػػػذلؾ  الأ ي ػػػا  

ال شػػارة  تػػي  فا  انللأػػا  ال ط   ػػ  ف ف علػػي   ةا  ػػ  اجلأػػؿ  ػػف اللػػلأ  ى ػػياـ 
 ا قي ال ساىف   ف ال لأ ـ.

: ا ةػػػػف  للأػػػػا  ال حاةػػػػا  Simulation Games ألعػػػػاب المحاكػػػػاة -1
اللاى يف  ف انطااؿ ال لأا يف ىق ياً  ف  لأالج   ج  ى   اع ى   ف ال اايرا  الاػي 

   ػػف انللأػػا  احػػفف  جا لأػػً  عاػػالد،   خرجػػا     ػػؼ  لأػػيف. ة ػػا اا يػػز هػػذه الع ىيػػ
 ػػف   ارسػػ   لأػػض الػػاحةـ تػػي ىفار   - شػػةؿ ىػػاـ -الر  يػػ  ةػػذلؾ  ا ةػػيف اللاى ػػيف

ىحػػفت  حػػلا  السػػ  ر  ارةػػ ،     : شػػيا   لأيعػػ  اػػاـ  حاةاااػػا  ػػف  يلػػ  ال ا ػػم   ثػػؿ
  فف ال لاهي(.
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ال لأػػا يف ىق يػػاً ااسػػاااف   ػػف اسػػاخفاـ اط يقػػا  الجيػػؿ  ت ػػثلًا، ي ةػػف لاطاػػاؿ
 Body، تضلًا ىف للأ ػ  ا ساةشػؼ الجسػـ ال شػر ا Sims 5االسي زا  الثاعي ل لأ  

Explorer  ،الاػي الأا ػػف ى ػ  ال حاةػػا ،  اشػجم انطاػػاؿ ال لأػا يف ىق يػػاً ى ػ  لػػعم
 ااخػػػػاذ القػػػػرارا  ال الأ قػػػػ   ػػػػلآفا   ج  ىػػػػ   اع ىػػػػ   ػػػػف  اػػػػاـ الحاػػػػاظ ى ػػػػ  اللػػػػح  

  السلا  ،   عشط  حياااـ الي  ي .

ال حاةػػػػا   قػػػػفر  ة يػػػػر  ى ػػػػ  اقػػػػفيـ الااذيػػػػ  الراجلأػػػػ     ال ج ػػػػؿ، اا يػػػػز  للأػػػػا 
الا ري  للاى يف ال شارةيف تي ػا يالأ ػؽ  قػراراااـ ال اخػذ  تضػلًا ىػف ا يزهػا  اشػجيلأاـ 

  خالػػ  تي ػػا يالأ ػػؽ  الاااىػػؿ  ػػم ان ػػػراف  -ى ػػ  ىا ػػاع  سػػ    اشػػارةي تػػي الػػالأ ـ
 الأخريف ذ   القفرا  ال خا ا  تي ااالاؿ ال اظي.

( الاػػػي هػػػفت  ل الأػػػرؼ ى ػػػ   ثػػػر اخػػػالاؼ ع ػػػط 5.91 الق ػػػاطي،  تػػػي فراسػػػ 
الااذيػػ  الراجلأػػ  تػػي انللأػػا  الالأ ي يػػ  الإلةار عيػػ  ى ػػ  اع يػػ  الااةيػػر الإ ػػفاىي لػػفت 
 طاػػاؿ الر ضػػ ، ا لػػ   عاػػالد ىلػػ   جػػ ف تػػر ؽ فالػػ  ىحلػػاليا ىعػػف  سػػا ت فالػػ  

 الثاعيػػ  تػػي القيػػاس (  ػػيف  ا سػػطي فرجػػا  ال ج ػػ ىايف الاجػػري يايف ان لػػ  9... 
ال لأػػف  ل اػػارا  الااةيػػر الإ ػػفاىي ةةػػؿ  ى ػػ   سػػا ت ةػػؿ  اػػار  ى ػػ  حػػف ، للػػاللإ 
ال ج  ىػػ  الاجري يػػ  الثاعيػػ  الاػػي فرسػػ   اسػػاخفاـ انللأػػا  الالأ ي يػػ  الإلةار عيػػ  ذا  
ع ط الااذي  الراجلأ  السػ لأي ،  الإضػات  ىلػ   جػ ف تػر ؽ فالػ  ىحلػاليا ىعػف  سػا ت 

(  يف  ا سطي فرجا  ةؿ  ف ال ج  ىايف ان ل   الثاعي  تي القياسيف 9...فال   
 الق  ي  ال لأف  ل اارا  الااةير الإ فاىي للاللإ القياس ال لأف  لةلا ال ج  ىايف.

: Role-Playing Games (RPGs)ألعاب تم يػؿ الأدوار  -3
طاػاؿ ال لأػا يف اا يز  للأا  ا ثيؿ انف ار ىافً   إااحػ  الارلػ    ػاـ اللاى ػيف  ػف ان

ىق يػػاً ل ا ػػاهي  شػػةؿ ةا ػػؿ  ػػم  ػػا يلػػافت ع   ػػف   ا ػػؼ،   شػػةلا   ثعػػا  ال لأػػ . 
 الأا ػػف هػػذه الع ىيػػ   ػػف انللأػػا  الر  يػػ  ى ػػ  اػػراث اػػاريخي ثػػر  ل سػػرف القللػػي 

 ى ر ااساااف   ف ا ظيؼ  فاخؿ جفيف ،    اةر  ل سرف الر  ي.

اػػم  قػػفر ة يػػر  ػػف الثػػرا  تػػي  ا يػػؿ شخلػػيا   للأػػا  ا ثيػػؿ انف ار ىلػػ  الا 
سػػ اااا،  خلاللػػاا ال  يػػز   حيػػث يسػػاارؽ عشػػاط ال لأػػ   ػػف  ز عيػػ  ط ي ػػ .  لةػػف 
ىفار  شخليا   للأا  ا ثيؿ انف ار غال اً  ا اا يز  طا م تعي اخللػي  حػ  ة ػا 
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، Fable،  االخراتػ ا Baldur’s Gateتػي  للأػا  ا  ا ػ   الػف را  - ػثلاً  -هػ  الحػاؿ
، Neverwinter Nights،  اليػالي  ػلا شػاا ا Might & Magicرا  االق    السػح

 .World of Warcraft،  اىالـ الحر ا Ultima ا لاي اا 

  شػػػةؿ خػػػاص، ي ػػػف   ف  للأػػػا  ا ثيػػػؿ انف ار الاػػػي يشػػػارؾ تياػػػا اللأفيػػػف  ػػػف 
اللاى ػػػػػيف  ػػػػػافر  ى ػػػػػ  ال سػػػػػاه   ى ػػػػػ  عحػػػػػ  ىيجػػػػػا ي تػػػػػي ااراقػػػػػا   ػػػػػر ل الالأػػػػػا ف 

ؿ الا ارا   اللراىا  تي ال    عاسػ  الػذ  الأػزز تيػ   ػف  يػ لاـ،  ال شارة ،  اق ي
  اها ا اااـ،    افرااـ الذااي  تي ى  ي  الالأ ـ.

 ى   الجاع  الأخر، ي ةف  ف اا ام  للأا  ا ثيؿ انف ار الارفي  الاي يشارؾ 
يػف تياا اى   احف تقط  عاس الا الف الإيجا ي  ال شار ىلياا  ىلاه،  لةف تػي ظػؿ از  

 ال لأ ـ نطاال   الا جي ،  الإرشاف ال عاس  تي   ا ؼ الالأ ـ.

 ة ػػػا سػػػ ق  الإشػػػار   ىػػػلاه؛ ر  ػػػا اسػػػاهـ  يلػػػا  انللأػػػا  الر  يػػػ  تػػػي زيػػػاف  
 سػا يا   يػػؿ انطاػػاؿ عحػػ  ااسػػا ااع  عشػػاط ال لأػ  جع ػػاً ىلػػ  جعػػ   ػػم الػػالأ ـ  ػػفاً 

عشػ ف  تقػط.   ػالط م، يجػ   ف ااةااا    جرف الارةيز ى   احقيؽ  حػف انهػفاؼ ال 
ى   ال لأ  يف  خػذ ذلػؾ تػي ااىا ػار ىعػف ااخػاذ القػرار  شػلآف  اسػاخفاـ  للأػا  ا ثيػؿ 

 انطااؿ ال لأا يف ىق ياً. انف ار  القاىا  االالأ ي ي 

: اطةػػػف انف يػػػا  Arcade/Platform Games الألعػػػاب الترايييػػػة -3
 اافهػا  ف انطاػاؿ ال لأػا يف ىق يػاً  الار  ي  السا ق   شةؿ  اةػرر ى ػ  حقيقػ   ساسػي 

ضػػاتً  ىلػػ   ىػػافً   ػػا يسػػا الأ ف ةثيػػراً ىعػػف  شػػارةااـ تػػي  عشػػط  انللأػػا  الارتيايػػ .  ا 
ذلػػؾ، ي ةػػف  سػػا ل  اضػػ يف هػػذا الػػع ط  ػػف انللأػػا  الر  يػػ   حاػػ ت الأ ي ػػي  عاسػػ  

 لاطا  انطااؿ.

سػػػ ا   ػػػػ اغػػػزا  تلأ ػػػ  سػػػ يؿ ال ثػػػاؿ، ي ةػػػف  سػػػا ل  اح يػػػؿ ال لأ ػػػ  الارتيايػػػ  ال 
ىلػػ  للأ ػػ  الأ ي يػ   سػػيط  ارةػػز ى ػ  الأ ػػيـ الرياضػػيا ،  Space Invadersالاضػا ا

    الق اىف  الاراةي  ال ا ي .

 ى ػػ  الػػرغـ  ػػف ذلػػؾ، يلاحػػظ  عػػ  ىعػػف ا اسػػاخفـ انللأػػا  الارتيايػػ  الاػػي ا 
جػف ف ااض ف  حاػ ت الأ ي ػي  القاىػا  الالأ ي يػ  انطاػاؿ ال لأػا يف ىق يػاً، تػإعاـ ا ي

سػػػا لً  تػػػي الا  ػػػؼ ىػػػف   ارسػػػ  ال لأػػػ  تػػػي ال  ػػػ  عاسػػػ  الػػػذ  ر  ػػػا ي اجاػػػ ف تيػػػ  
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لػػلأ  ا  تػػي ارةيػػز ااعا ػػاه  سػػ   ال سػػاط  الشػػفيف ،   ا  يػػ  هػػذه انللأػػا  ل اةػػرار؛ 
 ان ر الذ  ياط    الضر ر   راىا  ذلؾ  ف جاع  ال ل  يف الالأ ي ييف.

 المعػػاقيف القاعػػات التعميميػػة للؤطفػػاؿا ػػتخداـ أنشػػطة الألعػػاب الرقميػػة ب متطمبػػات
 عقمياً القابميف لمتعمـ:

   اسػػػػاخفاـ  عشػػػػط  انللأػػػػا  الر  يػػػػ   القاىػػػػا     ػػػػرز  اط  ػػػػا  اساخ لػػػػ  ال احثػػػػ
 & Hasselbringتي ػػا ي ػػي   ىق يػػا القػػا  يف ل ػػالأ ـ ال لأػػا يف الالأ ي يػػ  لاطاػػاؿ

Glaser, 2000 Bierre et al., 2005; Saridaki et al., 2009; Hovious 

& Van Eck., 2015:) 

 حيػػث  عاػػا ا ا ةػػف ةاتػػ  انطاػػاؿ ال لأػػا يف :الاا ػػ  ى ػػ  سػػرى ،  سػػا ل  ال لػػ ؿ
ىق يػػػاً  ػػػف اسػػػاخفاـ انللأػػػا  الر  يػػػ ،  ااسػػػاااف   عاػػػا تػػػي ى  يػػػ  الػػػالأ ـ ى ػػػ   ػػػفـ 

 ال سا ا   م  قي    راعاـ الأخريف.

 تيجػ   ف يػاـ :للأػا  الر  يػ  راىا   سالي  السرف  العص القللي الػذ  ااعا لػ  ان
تياػػا از يػػفهـ  لأعػػا يف ترىيػػ   ةا  ػػ  ى ػػ  الشاشػػ ، تضػػلًا ىػػف از يػػفهـ  ال سػػا ت 

سػػػ ا   ػػػف جاعػػػ  ال لأ  ػػػيف،    ال لػػػ  يف  -ال ط ػػػ    ػػػف الا جيػػػ ،  الػػػفىـ الاعػػػي
 الالأ ي ييف.

 ال ط   ػػػ  تػػػي انللأػػػا    راىػػػا   ف يػػػا ةف انطاػػػاؿ ال لأػػػا يف ىق يػػػاً  ػػػف  فا  ال اػػػاـ
 ا سػيط تاػـ  حيث يج  انخذ ت  الإىا ار ى ةاعا    ػفرا  هػطا  انطاػاؿ:ر  ي ال

از يػػػفهـ     ليػػػا  ى ػػػؿ ال لأ ػػػ  انهػػػفاؼ ال عشػػػ ف  لاللأػػػا  ال سػػػاخف  ،  ػػػم ايسػػػير
ة ػا ي ةػف ىسػاخفاـ انلػ ا    الأ ي اااا الإرشافي  تي  ال  علي  سيط     لػ ر

ذ تػي ااىا ػار احاياجػا  اللاى ػيف  ػف ال عط     الاي ر  ػا اةػ ف  ة اػ   اليػاً( يلآخػ
انطاػػاؿ الػػذيف يلأػػاع ف  ػػف لػػلأ  ا ،     شػػةلا  تػػي القػػرا  ،  ذلػػؾ  سػػ   ىػػفـ 

  عاس   العل ص ال ةا    تي  غ   انحياف  م  سا ت  فراااـ اللأق ي .

  الأفيؿ سرى  انللأا  الر  ي  ال ساخف     ػا ياعاسػ   ػم  ػفراااـ ال لأرتيػ ،   ػفرااـ
  راىػػػا   لأاعػػػا  انطاػػػاؿ  ػػػف ال شػػػةلا  الاقعيػػػ   :تػػػي   ا ػػػؼ الػػػالأ ـى ػػػ  الاػػػذةر 

ال را ط   ال لأ    الا  ااا ش   م  فراااـ  ى   س يؿ ال ثاؿ: ال شارة  تي  للأا  
 ر  ي  ااط    ف اللاى يف االازاـ  ا  ي  ز عي  حفف س ااً(.
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 انهفاؼ ال عش ف   ت   لاحظ  افا  انطااؿ  ثعا    ارسااـ ل لأ  :تقف يحقق ا عجاحا
لاللأا  الر  ي ،  لةعاـ ر  ا ا يفرة ف  ي ااػا الار  يػ نعاـ يرةػز ف اعا ػاهاـ ى ػ  
ا ظيااػػا ةػػلآف ا  ل اسػػ ي ،  الارتيػػ  تقػػط، ف ف  ف يلػػاح  ذلػػؾ ارةيػػز   اثػػؿ ى ػػ  

  ي ااا الالأ ي ي ،  ارا اطاا  احقيؽ انهفاؼ ال ط     للأ  ياي الالأ يـ،  الالأ ـ.

  ػػػي الار يػػػ  الخالػػػ  ى ػػػ  ان ػػػ ر الاعيػػػ  ال الأ قػػػ   اسػػػاخفاـ،  اشػػػايؿ، اػػػفري   لأ 
 ذلػؾ  إىػفاف  : لياع  انللأا  الر  ي  ال ساخف   تي الأ يـ انطااؿ ال لأا يف ىق ياً 

 س ا    ؿ،     ثعا  الخف  . - را د لاطا  ال لأ  يف، لاع يااـ  اعياً 

   لاالأيػػػؿ اسػػػاااف   لأ  ػػػي  ال ااحػػػ :انها ػػػاـ  ال عيػػػ  الاحايػػػ ،  الاجايػػػزا  ال  جسػػػاي
الار يػػػػ  الخالػػػػ   ػػػػف ا ظيػػػػؼ انللأػػػػا  الر  يػػػػ  ال اطػػػػ ر  تػػػػي ااراقػػػػا     ارسػػػػا  
الالأ ػػػيـ،  الأ ػػػـ انطاػػػاؿ ال لأػػػا يف ىق يػػػاً القػػػا  يف ل ػػػالأ ـ  ذلػػػؾ نسػػػ ا   اع ىػػػ   ػػػف 
  رزها ى   الإطلاؽ ضلأؼ ال يزاعي ،  ال خللػا   ال ػ ارف ال اليػ  ال ااحػ    يلػ  

  م.ال ا

  الػػ يـ  اجاػػا  اااىػػؿ اا اػػم   سػػا يا   راالأػػ   ػػف الحفسػػي : ضػػر ر   ف ااضػػ ف
 Tablets اجاػػا  الاااىػػؿ ال  سػػي  القال ػػ  ى ػػ  ىسػػاخفاـ  جاػػز  الة  يػػ ار ال  حيػػ  

 لاطا  انطااؿ. ل سا يا   ى    ف الحفسي   العس  

 شػػػػػػاللأ  يجػػػػػػ  اف اةػػػػػػ ف الر ػػػػػػ ز،  الخطػػػػػػ ط،  ال ثيػػػػػػرا  ال لػػػػػػري ،  ال ة عػػػػػػا  ال
 .الإساخفاـ ل اجاا  اااىؿ انللأا  الر  ي   لآل ت   العس   لاطااؿ

  سػػاخفاـ انللأػػا  الر  يػػ   ذلػػؾ عظػػرا :اق يػػؿ الااػػرا  الز عيػػ  ال خللػػ  لاشػػايؿ،  ا 
 لقلر،   حف في   فت ااعا اه لفت هطا  انطااؿ.

 طاػػاؿ جػػ ف الػػ يـ الأ ي ػػي جيػػف لاهػػفاؼ   ضػػا يف الار  يػػ  لاللأػػا  ال قف ػػ  لا 
ال لأا يف ىق ياً:  ذلؾ حا  ا اطثر س  اً ى ػياـ  اػطف  اةاسػا اـ  لأػض السػ  ةيا  

سػ ا    يلػ   -الس  ي ، تانللأا  الر  ي   لأفاً  ساسياً ها اً تػي حيػا  انطاػاؿ اللػاار
 ػػػف حيػػػث ة عاػػػا ا ثػػػؿ ترلػػػً ،  -ال عػػػزؿ،     القاىػػػا  الالأ ي يػػػ  ريػػػاض انطاػػػاؿ

 Double-Edged Weapon ار ػػػ ييف ةسػػػلال ذ  حػػػفيف  احػػػفياً ة يػػػراً  العسػػػ   ل
 (.Nolan & McBride, 2014يا يز  الإيجا يا ،  الس  يا  ى   حف س ا   
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   از يف انطااؿ  الااذي  الراجلأ  الا ري  ى    ا يطف ع   ف  تلأاؿ  سػ  ةيا   خا اػ
ثيػػػؽ ىعػػػف ىسػػػاخفاـ انللأػػػا  الر  يػػػ :.  ذلػػػؾ ارا ػػػاط الااذيػػػ  الراجلأػػػ  ى ػػػ  عحػػػ    

 ال لأ   ػػػػا  الاػػػػي يا قاهػػػػا اللاى ػػػػ ف ىػػػػف ةاػػػػا  ،  تاى يػػػػ  احرةػػػػاااـ تػػػػي انللأػػػػا  
 ,.Liao et alالر  يػ ،  الاػي الأػزز اها ػا اـ  فاتلأيػااـ ل  الػ   ال لأػ   سػاق لًا  

2011). 

 ال لأػا يف: حيػث   الاااى يػ   ػم انللأػا  الر  يػ  ال ااحػ  لاطاػاؿ فىػـRenkl & 

Atkinson, 2007،)   Ritterfeld et al., 2009 ارا اطاػا ى ػ  عحػ   ثيػؽ )
 ػػػػػالارص ال ااحػػػػػ    ػػػػػاـ اللاى ػػػػػيف لاقػػػػػفيـ،  ا قػػػػػي الااذيػػػػػ  الراجلأػػػػػ  ىػػػػػف  تلأػػػػػالاـ، 

 & Renkl س  ةياااـ ال خا ا  الاي اطثر  لأف ذلؾ ى    سارا   للأا اـ الر  ي .  

Atkinson, 2007 Ritterfeld et al., 2009 and .) 

  الػػػاحةـ،  السػػػيطر    سػػػا ت القػػػفر  ى ػػػ    راىػػػاQin et al., 2009):  ذلػػػؾ 
 لاللأا  ارا اطاا  قفر  اللاى يف ى   ىفار ، الاحةـ  ج اع   لأيع   ثعا    اراساااـ

ىسػػاخفاـ  ليػػا  الػػاحةـ  السػػيطر ،    اػػفتؽ السػػرف القللػػي.  يطةػػف  :  ثػػؿ الر  يػػ 
 Kalantzis, 1985  الر  يػػ  (؛ ى ػػ   ه يػػ  اػػ خي الحػػذر ىعػػف اسػػاخفاـ انللأػػا

الاااى يػػ  القال ػػ  ى ػػ  السػػرف القللػػي  ػػم انطاػػاؿ ال لأػػا يف ىق يػػاً القػػا  يف ل ػػالأ ـ 
حاػػػػػ  ا ااسػػػػػػ    للأػػػػػا  ال حاةػػػػػػا ،    ا ثيػػػػػؿ انف ار تػػػػػػي شػػػػػلأ ر اللاى ػػػػػػيف ذ   
الإىا ا  اللأق ي   الضػا ط،  انرؽ الشػفيف عايجػً  ل ػا ااضػ ع   ػف سػيعاري ها ،    

 ،   اا را   لأقف  غير  اا    لاـ.ل ر جراتيؾ،     طثرا  ل اي 

  حيػػث  ػػف ال اػػـ اااحػػ  الاػػرص   ػػاـ اللاى ػػيف ل عػػا   :ىااحػػ  الارلػػ  لاشػػةيؿ الا يػػ
اللألا ػػػا ،  اارا اطػػػا   ػػػم الشخلػػػيا  انخػػػرت لاللأػػػا  الر  يػػػ ،    احػػػ لاـ هػػػـ 
 عاسػػػػػاـ ليلػػػػػ ح ا شخلػػػػػيا   اػػػػػذه انللأػػػػػا  ى ػػػػػر ىسػػػػػاخفاـ ال ا ػػػػػم ااتاراضػػػػػي. 

 Blascovich & Bailenson, 2011.) 

  اػػػػػػ تير  ف ا  اػػػػػػفىـ ال شػػػػػػارة ،  الاااىػػػػػػؿImmersion  حاػػػػػػ  يشػػػػػػلأر اللاى ػػػػػػيف
سػػػػػػػػاخفاـ انللأػػػػػػػػا  الر  يػػػػػػػػ      الحضػػػػػػػػ ر،  الا اجػػػػػػػػف، الإعػػػػػػػػف ا   ثعػػػػػػػػا    ارسػػػػػػػػ   ا 

 Tamborini & Skalski, 2006.) 
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 اجراءات الدرا ة

 منيج الدرا ة: 
ال اجػ    ال ػ  ال اط  ػا اساخف   الفراس  ال عاد ال لا  الاح ي   ت   عا  

ا اترهػػػػا لالػػػػ يـ  اسػػػػاخفاـ الػػػػالأ ـ القػػػػالـ ى ػػػػ  انللأػػػػا  الالأ ي يػػػػ  الر  يػػػػ   القاىػػػػا  
 ىق ياً القا  يف ل الأ ـ.  ال لأا يف الالأ ي ي  لاطااؿ

 عينة الدرا ة: 
( ىض   ف  ىضا  هيل  الالأ ػيـ  ػف الجا لأػا  52اة ع  ىيع  الفراس   ف  
 اةع ل جيا الأ يـ(. -ار ي  خال  -  ةر ال لري   اخللاااـ طا ل  

 الدرا ة الميدانية:
ال اجػ  ا اترهػا لالػ يـ  اسػاخفاـ الػالأ ـ القػالـ ى ػ  انللأػا    ال   ال اط  ػا 

 اػـ  عػا   ،ىق يػاً القػا  يف ل ػالأ ـ ال لأػا يف الالأ ي ي  الر  ي   القاىػا  الالأ ي يػ  لاطاػاؿ
سػػػػا ق  حاػػػػ   لػػػػ   للػػػػ رااا ان ليػػػػ  القال ػػػػ   لأػػػػف الرجػػػػ ع لاف يػػػػا   الفراسػػػػا  ال

  اط  ا، ثـ  ا   الفراس   الاحقؽ  ف لفؽ القال    طريقايف:  .2 اض ع  

 :  Referee validityصدؽ المحكميف 
اـ  خذ  را  ال حة يف  ى ػؿ الالأػفيلا    لػ   القال ػ  تػ  لػ رااا العااليػ  

لػػفاخ  ؛  ذلػػػؾ (  اط ػػ ، ثػػـ  ا ػػ  الفراسػػ   ػػػالاحقؽ  ػػف لػػفؽ اااسػػاؽ ا83ىلػػ   
( ىضػ  هيلػ  الأ ػيـ  الجا لأػا  92 اط يؽ القال   ى   ىيع  اساطلاىي   ة ع   ف  

 ال لري ، 

 :(Internal Consistency Validity)صدؽ الإت اؽ الداخمى: 
( تػػػػػرف  ػػػػػف غيػػػػػر 92اػػػػػـ اط يػػػػػؽ ااسػػػػػا اع  ى ػػػػػ  ىيعػػػػػ  اسػػػػػاطلاىي    ا اػػػػػا  

 اـ  لأا ػػػػؿ ىرا ػػػػاط اسػػػػ ير افاال شػػػػارةيف تػػػػ  اللأيعػػػػ  انساسػػػػي  ل  حػػػػث،  اػػػػـ اسػػػػاخف
 Spearman's Coefficient تػػ  حسػػا   ػػفت ارا ػػاط ةػػؿ ى ػػار   ػػال ح ر الػػذت )

اعا   ىلي ، ثـ  ػفت ارا ػاط ةػؿ  حػ ر  الفرجػ  الة يػ  للإسػا اع ،  جػا   العاػالد ة ػا 
 ي  :
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 (3جدوؿ )

 (33نتائج صدؽ الإت اؽ الداخمى لعبارات الا تبانة )ف= 

 التربوية مباتالمحور الأوؿ: المتط
 المحور ال انى: متطمبات

 التصميـ الفنى

 المحور ال الث: متطمبات
 الا تخداـ

 ـ
معامؿ 
 الارتباط

 ـ الدلالة
معامؿ 
 الارتباط

 ـ الدلالة
معامؿ 
 الارتباط

 ـ الدلالة
معامؿ 
 الارتباط

 الدلالة

3 3.683 3.33 33 3.839 3.33 3 3.639 3.33 3 3.763 3.33 

3 3.393 3.33 33 3.783 3.33 3 3.386 3.33 3 3.661 3.33 

1 3.733 3.33 31 3.673 3.33 1 3.689 3.33 1 3.738 3.33 

3 3.633 3.33 33 3.719 3.33 3 3.738 3.33 3 3.633 3.33 

3 3.739 3.33 33 3.833 3.33 3 3.833 3.33 3 3.793 3.33 

6 3.783 3.33 36 3.398 3.33 6 3.778 3.33 6 3.731 3.33 

7 3.667 3.33 37 3.691 3.33 7 3.733 3.33 7 3.689 3.33 

8 3.631 3.33 38 3.733 3.33 8 3.671 3.33 8 3.378 3.33 

9 3.689 3.33 - - - 9 3.783 3.33 9 3.713 3.33 

33 3.733 3.33 - - - 33 3.733 3.33 33 3.783 3.33 

الػػذت اعا ػػ  (  ف  لأػػا لا  ارا ػػاط ةػػؿ ى ػػار   ػػال ح ر 9يا ػػيف  ػػف الجػػف ؿ  
(، 2...(؛  9...ىليػػػ  جػػػا   ج يلأاػػػا ذا  فالػػػ  ىحلػػػالي  ىعػػػف  سػػػا ي  الفالػػػ   

   ا يطةف ى    ف ج يم ى ارا  ااسا اع  اا ام  فرج  ة ير   ف اللفؽ الفاخ  .

 (3جدوؿ )

 نتائج صدؽ الإت اؽ الداخمى لمحاور الا تبانة 
 (33)ف= 

 لإحصائيةالدلالة ا معامؿ الإرتباط محاور الإ تبانة

 3.33داؿ عند  3.831 التربوية المحور الأوؿ: المتطمبات

 3.33داؿ عند  3.679 التصميـ الفنى المحور ال انى: متطمبات

 3.33داؿ عند  3.738 الا تخداـ المحور ال الث: متطمبات

(  ف  لأا لا  ارا اط ال حا ر  الفرجػ  الة يػ  للإسػا اع  5ياضلإ  ف الجف ؿ  
(،  ةاع  ج يم هذه القػيـ ذا  53...(،  6.1..(،  328..اي :    ا  ى   الار 

(،   ػػػػا يطةػػػػف ى ػػػػ   ف ج يػػػػم  حػػػػا ر 9...فالػػػػ  ىحلػػػػالي  ىعػػػػف  سػػػػا ت الفالػػػػ   
 ااسا اع  اا ام  فرج  ة ير   ف اللفؽ الفاخ  .
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 : انيًا:  بات الا تبانة
 اـ الاحقؽ  ف ث ا  الإسا اع   ف خلاؿ  اي  :

 :(Alpha Cronbach's)فا كرونباخ: ال بات بطريقة أل -3

 لاػا ةر ع ػال لحسػا  ث ػا   حػا ر ااسػا اع   فرجااػا  الث ػا   لأا ؿ اساخفاـ اـ
( ل  ياعػػػا  الاػػػي ج لأاػػػا  ػػػف SPSSالة يػػػ   ذلػػػؾ  ااسػػػالأاع   ال رعػػػا د الإحلػػػال   

 اللأيع  ااساطلاىي ،  جا   العاالد ة ا يلأرض الجف ؿ الأا :

 (1جدوؿ )

  تبانة بطريقة ألفا كرونباخ نتائج  بات الا
 (33)ف= 

 معامؿ ال بات عدد العبارات محاور الإ تبانة

 3.833 38 التربوية المحور الأوؿ: المتطمبات

 3.781 33 التصميـ الفنى المحور ال انى: متطمبات

 3.839 33 الا تخداـ المحور ال الث: متطمبات

 3.873 18 الدرجة الكمية للئ تبانة

(  ف  لأػػػا لا  الث ػػػا  ل حػػػا ر ااسػػػا اع   طريقػػػ   لاػػػا 8جػػػف ؿ  ياضػػػلإ  ػػػف ال
(، ة ػػػػا   ػػػػ   لأا ػػػػؿ 391..(، 38...(،  322..ةر ع ػػػػال   اػػػػ  ى ػػػػ  الارايػػػػ :  

(،  اطةػػف ج يػػم هػػذه القػػيـ ى ػػ   ف ااسػػا اع  يا اػػم 3.5..الث ػػا  اللأػػاـ للإسػػا اع   
  فرج   راالأ   ف الث ا .

 :(Split-Half Method)ال بات بطريقة التجزئة النصفية:  -3
ا ػػػػ  اجزلػػػػ  ى ػػػػارا  ااسػػػػا اع  ىلػػػػ  علػػػػايف؛ اللأ ػػػػارا  الارفيػػػػ  تػػػػ   قا ػػػػؿ 

 .اللأ ارا  الز جي 
( تػػ  Spearman's Coefficient اػػـ اسػػاخفاـ  لأا ػػؿ ارا ػػاط اسػػ ير افا  

حسا   فت الإرا اط  يف العلايف ان ؿ  الثاع ،  اـ الأفيؿ الط ؿ  اساخفاـ  لأافلػ  
(،  جػػػػا   العاػػػػالد ة ػػػػا ي ضػػػػلإ الجػػػػف ؿ Spearman-Brown   فااسػػػػ ير اف   ػػػػرا

 الأا :
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 (3جدوؿ )

 نتائج  بات الا تبانة بطريقة التجزئة النصفية 
 (33)ف= 

 معامؿ ال بات معامؿ الإرتباط محاور الإ تبانة

 3.833 3.713 التربوية المحور الأوؿ: المتطمبات

 3.833 3.683 التصميـ الفنى المحور ال انى: متطمبات

 3.837 3.733 الا تخداـ المحور ال الث: متطمبات

 3.838 3.733 الدرجة الكمية للئ تبانة

(  ف  لأػا لا  الث ػا  ل حػا ر ااسػا اع   طريقػ  الاجزلػ  2يا يف  ػف الجػف ؿ  
(، ة ػػػػا   ػػػػ   لأا ػػػػؿ .35..(، 399..(،  322..العلػػػػاي    اػػػػ  ى ػػػػ  الارايػػػػ :  

،  اطةػػف ج يػػم هػػذه القػػيـ ى ػػ   ف ااسػػا اع  يا اػػم (323..الث ػػا  اللأػػاـ للإسػػا اع   
ااسـ  فرج   راالأ   ف   فرج   راالأ   ف الث ا .   ا يطةف ى    ف  ال   ال اط  ا 
 الث ا  ال لإ  لأاا ةلآفا  لج م ال ياعا  ت  الفراس  الحالي .

 نتائج الدرا ة ومناقشتيا:
ال اجػػ     ال اط  ػػا  اط يػػؽ  ال ػػ  للإجا ػػ  ى ػػ   سػػل   الفراسػػ   ا ػػ  ال احثػػ 

ا اترهػػػػا لالػػػػ يـ  اسػػػػاخفاـ الػػػػالأ ـ القػػػػالـ ى ػػػػ  انللأػػػػا  الالأ ي يػػػػ  الر  يػػػػ   القاىػػػػا  
( ىضػ   ػف  ىضػا  52ىق يػاً القػا  يف ل ػالأ ـ ى ػ  ىػفف   ال لأػا يف الالأ ي ي  لاطااؿ

 .هيل  الالأ يـ  الجا لأا  ال لري 

 ليةػػػر  ثلاثػػػ ( ثػػػـ  ا ػػػ   الاح يػػػؿ الإحلػػػال  ل  ياعػػػا  اػػػـ اسػػػاخفاـ  قيػػػاس 
( 5( للإسػاجا    ا ػ  جػفًا، الفرجػ   8لاحفيف فرج  ااساجا    حيث الأطػ  الفرجػ   

 .( للإساجا   غير  ا  9للإساجا    ا  ، الفرج   

  عاً  ى   ذلؾ تقف اـ اساخفاـ ال لأيار الاالي ل حةـ ى    يـ ال ا سطا  تػ  
 العاالد:

   انه ي   فرج  ة ير .( اة ف .9.6( ىل   9ىذا ةاف ال ا سط  ف 
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   اة ف انه ي   فرج   ا سط .5.82( ىل   .9.6ىذا ةاف ال ا سط  ة ر  ف ) 

   اة ف انه ي   فرج  ضلأيا ....8( ىل   5.82ىذا ةاف ال ا سط  ة ر  ف ) 

( SPSS24 ا ػػ  الإسػػالأاع    رعػػا د الحز ػػ  الإحلػػالي  ل لأ ػػ ـ الإجا اىيػػ   
 االي :ت  اعايذ ال لأالجا  الإحلالي  ال

   الاةرارا   العس  ال ل ي   ال ا سطا  الحسػا ي ،  الػ زف العسػ   ل لػؼ اسػاجا ا
  تراف اللأيع  ى   ى ارا  الإسا اع .

   لأا ػػػػؿ ارا ػػػػاط سػػػػ ير اف Spearman's Coefficient ل احقػػػػؽ  ػػػػف لػػػػفؽ ،)
الإسػػػا اع   طريقػػػ  الإاسػػػاؽ الػػػفاخ  .  ل الآةػػػف  ػػػف ث ػػػا  الإسػػػا اع   طريقػػػ  الاجزلػػػ  

 اي .العل

   لأا ؿ  لاا ةر ع ال Alpha Cronbach's. ل الآةف  ف ث ا  الإسا اع ،) 

  لأف الاط يؽ ال يفاع  نفا  الفراس   الاح يؿ الإحلال  ل  ياعػا ،  ػم  عا شػ  
هػػػػذه العاػػػػالد  ااسػػػػيرها تػػػػ  ضػػػػ   الإطػػػػار العظػػػػر   الفراسػػػػا  السػػػػا ق  ذا  اللػػػػ   

    ض ع الفراس . 

 را ط   ةؿ سطاؿ ى   العح  الأا :العاالد ال   الأرض ال احث 

 نتائج ال ؤاؿ الأوؿ:
 الار  يػػػػ  لا ظيػػػػؼ الػػػػالأ ـ القػػػػالـ  يػػػػعص السػػػػطاؿ ان ؿ ى ػػػػ : ا  ػػػػا ال اط  ػػػػا 

ىق يػػاً القػػا  يف  ال لأػػا يف ى ػػ  انللأػػا  الالأ ي يػػ  الر  يػػ   القاىػػا  الالأ ي يػػ  لاطاػػاؿ
 ل الأ ـ؟ا.

الاةػرارا   العسػ  ال ل يػػ    حسػا   للإجا ػ  ىػف السػطاؿ ان ؿ،  ا ػ  ال احثػ 
 . ال ا سطا  الحسا ي   ال زف العس   اساجا ا  اللأيع  ى   ى ارا  ال ح ر ان ؿ

ثـ را ػ  اللأ ػارا  اعازليػاً  الإىا ػاف تػ  ضػ    ػيـ  ا سػطاااا،  جػا   العاػالد 
 ة ا ي ضلإ الجف ؿ الاال :

 



           

  

 

196 

فو
ط

ة ال
مجل

بية
التر

ة و
ل

 
– 

د
د

الع
 

ون
ــــ

ــــ
ــــ

ربع
الأ

- 
ابع

الر
ء 

لجز
ا

- 
نة 

لس
ا

رة 
عش

ية 
د

لحا
ا

– 
بر 

كتو
أ

91
02

 

  

 

 (3جدوؿ )

التربوية لتوظيؼ التعمـ القائـ عمى  تطمباتالإحصاءات الوصفية لإ تجابات العينة حوؿ تحديد الم
 (33عقمياً القابميف لمتعمـ )ف=  المعاقيف الألعاب التعميمية الرقمية بالقاعات التعميمية للؤطفاؿ
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 (  ف ال ا سػػػػػط الحسػػػػػا   اللأػػػػػاـ ل  حػػػػػ ر ان ؿ   ػػػػػ 2ياضػػػػػلإ  ػػػػػف الجػػػػػف ؿ  
   يـ اطةف ى ػ   ف %(،  ه31.9(    زف عس    28..(  اعحراؼ  لأيارت  ...5 

الار  ي  الاػ  اضػ عاا هػذا ال حػ ر ذا   ه يػ  ة يػر  لا ظيػؼ الػالأ ـ القػالـ  ال اط  ا 
ىق يػػاً القػػا  يف  ال لأػػا يف ى ػػ  انللأػػا  الالأ ي يػػ  الر  يػػ   القاىػػا  الالأ ي يػػ  لاطاػػاؿ

الار  يػػػػ  تػػػػي الػػػػ يـ انللأػػػػا  الالأ ي يػػػػ   ل ػػػػالأ ـ   ػػػػف يرجػػػػم ذلػػػػؾ نه يػػػػ  ال اط  ػػػػا 
   ػف جػا   ج يػم ال اط  ػا  ر  ي   الأا ر انساس الذ  اقػ ـ ى يػ  هػذه انللأػا . الا

لػػػ  اللأ ػػػارا  السػػػا ق  عجػػػفها ا ثػػػؿ ال راحػػػؿ  الار  يػػػ   فرجػػػ   ه يػػػ  ة يػػػر ؛ ىعػػػف العظرا 
 ان لػػ  تػػي ى  يػػ  الالػػ يـ الالأ ي ػػي الاػػ  اسػػاىف ى ػػ  زيػػاف  احا اليػػ  تػػرص عجػػال

 الإضػات  نه يػ  الااذيػ  الراجلأػ   ، لأ ػ  الر  يػ ال لأ ـ تي الأ يـ ال لأا يف  ف خػلاؿ ال
ىػلاـ الطاػؿ  ػالاؼ ا رغػ    الا ري  تي زياف  فاتلأيػ  انطاػاؿ للاسػا رار تػي الػالأ ـ  ا 

 ه يػ  اػفر     ىعف ا يلأرؼ الطاؿ الافؼ    الااي   ف اللأ ؿ الذ  ية ؼ   ، :احقيق 
 ػػػػا يجػػػػ   ف اةػػػػ ف ة .فاتلأيػػػػ  الطاػػػػؿ لػػػػالأ ـ ال اػػػػارا   شػػػػةؿ  اػػػػفر  ال اػػػػارا  ليزيػػػػف

انتةػػػار ال اضػػػ ع  لاللأػػػا   اس سػػػ     ااا لأػػػ   شػػػةؿ  عطقػػػ  حاػػػ  يػػػا ةف الطاػػػػؿ 
ال لأاؽ  ف اسايلأا اا  الالأا ؿ  لأاا  شةؿ سريم،   ه يػ  ال حاةػا  تػي  للأػا  الر  يػ  
ل  شةلا  الحقيقي  الاي ا اج  الطاؿ ال لأاؽ  الاي ساساىفه ى   ااعف ا   ةثػر تػي 

اتلأيػػ  لاخطػػي  ااعاقػػاؿ  ػػف  سػػا ت ل سػػا ت فاخ اػػا،  ط يلأػػ  الالػػ  ال لأ ػػ   زيػػاف  الف
ال سػػاافت    سػػا ت الإىا ػػ  اللأق يػػ   القػػػفر  ال عخاضػػ  ى ػػ  الارةيػػز تػػي الااالػػػيؿ، 

ااعا ا .  اااػؽ هػذه     ىفـ القفر  الطاتي  ى   احقيؽ ااش اع ااجا اىي  ثؿ الاق ؿ
، (Hasselbring & Glaser, 2000  العاػػػالد  ػػػػم عاػػػػالد فراسػػػػا  ةػػػػؿ  ػػػػف
(Verenikina et al., 2003)،(Kirriemuir & McFarlane, 2004) ،

(Fisch, 2005) ،(Bierre et al., 2005) ،(Kearney, 2005) ،(Baek, 

2008) ،(Annetta et al., 2009) ،(Hovious & Van Eck ,2015.) 
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 نتائج ال ؤاؿ ال انى:
لػػ يـ الاعػػي ل ػػالأ ـ القػػالـ ى ػػ  الا  ػػا  اط  ػػا  يػػعص السػػطاؿ الثػػاع  ى ػػ : ا

 ىق ياً القا  يف ل الأ ـ؟ا. ال لأا يف انللأا  الالأ ي ي  الر  ي   القاىا  الالأ ي ي  لاطااؿ

 حسػػػا  الاةػػػرارا   العسػػػ  ال ل يػػػ   ال احثػػػ   ا ػػػ  الثػػػاع ، السػػػطاؿ ىػػػف  للإجا ػػػ 
الثػاع ،   ال ا سطا  الحسا ي   ال زف العس   اساجا ا  اللأيع  ى   ى ػارا  ال حػ ر

ثػػـ را ػػ  اللأ ػػارا  اعازليػػاً  الإىا ػػاف تػػ  ضػػ    ػػيـ  ا سػػطاااا،  جػػا   العاػػالد ة ػػا 
 يلأرض الجف ؿ الاال :

 (6جدوؿ )

التصميـ الفن  لمتعمـ القائـ عمى الألعاب  الإحصاءات الوصفية لإ تجابات العينة حوؿ تحديد متطمبات
 (33عقمياً القابميف لمتعمـ )ف=  اقيفالمع التعميمية الرقمية بالقاعات التعميمية للؤطفاؿ
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( 5.39  (  ف ال ا سط الحسا   اللأاـ ل  ح ر الثاع     6يا يف  ف الجف ؿ  
 %(،  ه   يـ اطةف ى    ف  اط  ا ..15(    زف عس    81.. اعحراؼ  لأيارت  

الال يـ الاع  الا  اض عاا هذا ال ح ر ذا   ه ي  ة ير  لا ظيؼ الػالأ ـ القػالـ ى ػ  
 ىق يػاً القػػا  يف ل ػػالأ ـ. ال لأػػا يف   الالأ ي يػػ  لاطاػاؿانللأػا  الالأ ي يػػ  الر  يػ   القاىػػا

الال يـ الاع   فرج   ه ي  ة ير ؛   ف يرجم ذلؾ لاه ي     ف جا   ج يم  اط  ا 
الة ػػػػرت ل اجاػػػػ  الاااىػػػػؿ حيػػػػث  ععػػػػا ىعػػػػف ا عالأا ػػػػؿ  ػػػػم    للأ ػػػػ  ر  يػػػػ ، تإعػػػػ   ػػػػف 

اىؿ ل لأ   الر  ي    ػؿ  م  اجا  الاا الضر ر  ل  ساخفـ    الطاؿ  ف ياااىؿ  يالآ  ـ
 ف يلػػ لإ  ػػافرا ى ػػ  اعايػػذ ان ا ػػر    الالأ ي ػػا  ال ط   ػػ   عػػ ، هػػي ال جاػػ  ان لػػ  

ة ػا  ف  ػف ف اػ تر  ،الاي ساجذ   ليل لإ لفي  فاتم  ااجاه ايجا ي ل اااىػؿ  ػم ال لأ ػ 
ا ةاعػػػػا  السػػػػا ل   ال لػػػػ ؿ  الا جيػػػػ  ال اظػػػػ ،  الػػػػفىـ الاعػػػػي الاػػػػي اعاسػػػػ  اللأيعػػػػ  

    سا ت اىا ااـ ال لإ هذه انللأا   لا جف ت، ة ا  ف انطاػاؿ ال لأػا يف ال ساافت
الر ػػ ز  ىق يػػا القػػا  يف ل ػػالأ ـ  لأػػف فخػػ لاـ ى ػػ  ال لأ ػػ  الر  يػػ  يجػػ   ف يالأػػا   ا  ػػم

 الخط ط ال عاس   الاي يالأ   ف   اسطااا  يةاس  ف  اا الس  ةيا  ال خا اػ ،  يجػ  
  يػػ  حاػػ  يا ةعػػ ا  ػػف الاااىػػؿ فاخػػؿ ال لأ ػػ ، ة ػػا  ف يجػػف ا  ثيلاااػػا فاخػػؿ ال لأ ػػ  الر 

يجػػ  الحػػرص ىػػف اخايػػار الرسػػ ـ  ااشػػةاؿ ال خا اػػ  لػػيس  لأعػػ  ىػػفـ  ػػفر  الطاػػؿ 
ى ػػ  اسػػاخفاـ ال اػػ   شػػةؿ جيػػف ال  الاػػ  تػػي اسػػاخفاـ الرسػػ ـ الػػذ  ي ةػػف  ف يشػػا  

   العسػ   ة ا يج   ف اةػ ف اللػ ر  انشػةاؿ  ال تػ اعا اه انطااؿ  ه ا   يؿ ااعا اه
ل طاؿ حا  يسػاؿ ااسػيرها  تا اػا  ػف خلالػ .  الأا ػر ى  يػا  اا حػار فاخػؿ ال لأ ػ  
ىػػػػاف   ػػػػا اةػػػػ ف غيػػػػر  لأقػػػػف   غيػػػػر  اارىػػػػ  لاعاسػػػػ  الالػػػػ  ال سػػػػاافت  ذا  القػػػػفرا  
ال حػػف ف   ػػم ااسػػا اا  سػػا لااا، ة ػػا  ف ط يلأػػ   ػػا اقف ػػ  انللأػػا  الر  يػػ  ل  لأػػا يف 

ز ى   اع ي   اػارا   سػ  ةيا  حياايػ   ػم القػفر  ى ػ  اايػر ىق يا القا  يف ل الأ ـ ارة
 شػػػػػةؿ  ظياػػػػػي ا ػػػػػراز انجػػػػػزا  الاا ػػػػػ   ػػػػػف العلػػػػػ ص  الأا ػػػػػر  ااحجػػػػػاـ  انلػػػػػ اف
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 اااػؽ هػذه العاػالد  ػم عاػالد فراسػا   العل ص   ي   تي انللأا  الر  ي  لاػذه الالػ .
 & Detheridge, 1996) ،(Brooks, 1997) ،(Hasselbringةػػؿ  ػػف  

Glaser, 2000) ،(Christakis, 2002)،(Bierre et al., 2005) ،(Saridaki 

et al., 2009) ،(Hovious & Van Eck ,2015.) 

 نتائج ال ؤاؿ ال الث:
اسػػاخفاـ انللأػػا  الالأ ي يػػ  الر  يػػ   يػػعص السػػطاؿ الثالػػث ى ػػ : ا ػػا  اط  ػػا 

 ـ؟ا.ىق ياً القا  يف ل الأ  ال لأا يف  القاىا  الالأ ي ي  لاطااؿ

 حسػػا  الاةػػرارا   العسػػ  ال ل يػػ   الثالػػث،  ا ػػ  ال احثػػ  السػػطاؿ ىػػف  للإجا ػػ 
 ال ا سطا  الحسا ي   ال زف العس   اساجا ا  اللأيع  ى   ى ارا  ال حػ ر الثالػث، 
ثػػـ را ػػ  اللأ ػػارا  اعازليػػاً  الإىا ػػاف تػػ  ضػػ    ػػيـ  ا سػػطاااا،  جػػا   العاػػالد ة ػػا 

 ي ضلإ الجف ؿ الاال :

 (7جدوؿ )

 ا تخداـ الألعاب  الإحصاءات الوصفية لإ تجابات العينة حوؿ تحديد متطمبات

 (33التعميمية بالقاعات التعميمية الرقمية تعميـ الأطفاؿ المعاقيف عقمياً القابميف لمتعمـ)ف= 
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 ف ال ا سػػػػط الحسػػػػػا   اللأػػػػػاـ ل  حػػػػ ر الثالػػػػػث   ػػػػػ (  .يظاػػػػر  ػػػػػف الجػػػػػف ؿ  
%(،  ه   يـ اطةف ى ػ   ف 33.2(    زف عس    .2..(  اعحراؼ  لأيارت  5.63 

الاػػ  اضػػ عاا هػػذا ال حػػ ر ذا   ه يػػ  ة يػػر  اسػػاخفاـ انللأػػا  الالأ ي يػػ   ال اط  ػػا 
 ىق ياً القا  يف ل الأ ـ. ال لأا يف الر  ي   القاىا  الالأ ي ي  لاطااؿ

ااساخفاـ  فرج   ه ي  ة ير ؛ اطةف العاالد السػا ق    ف جا   ج يم  اط  ا   
الاةع ل جيػػػػ    جػػػػ  ىػػػػاـ  ال سػػػػاحفثا  اسػػػػاخفاـ ى ػػػػ   ه يػػػػ  اػػػػفري  ال لأ  ػػػػيف ى ػػػػ 

الالأ ػػػيـ ل  لأػػػا يف   انللأػػػا  الر  يػػػ    جػػػ  خػػػاص لرتػػػم  اػػػارااـ،  ةيايػػػ  ا ظيااػػػا تػػػي
نللأػػػا  لػػػف يػػػاـ ا ظيااػػػا  شػػػةؿ جيػػػف ىق يػػػاً حيػػػث  عػػػ   ػػػف ف الاػػػفري  ى ػػػ  اسػػػاخفاـ ا

 . انساااف   ف ج يم  ف اااا    يزاااا
ة ػػػا  ف سػػػا ل  ااسػػػاخفاـ اعاسػػػ  ط يلأػػػ  الالػػػ  ال سػػػاافت   الاػػػي اذا  جػػػف  
لػػػػػلأ    تػػػػػي ااسػػػػػاخفاـ ىزتػػػػػ  ىػػػػػف اسػػػػػاخفا اا، ة ػػػػػا  ف اق يػػػػػؿ الااػػػػػرا  الز عيػػػػػ  

لقلػػػر،   يػػػا عظػػػراال خللػػػ  لاشػػػايؿ انللأػػػا  يعاسػػػ  ط يلأػػػ  انطاػػػاؿ ال لأػػػا يف ىق
   حف في   فت ااعا اه لفياـ.

ارجػػػم العاػػػالد السػػػا ق   ف ااها ػػػاـ   سػػػا ت سػػػا ل   لػػػلأ    اشػػػايؿ انللأػػػا  
الر  ي    حا ت انللأػا   ػف احػفيا    ػا يػالا ـ  ػم ط يلأػ  الالػ  ال سػاافت  سػيجلأؿ 
الػػفليؿ اارشػػػاف  لػػيس ضػػػر ريا  لةػػػف ىعػػف الػػػ يـ انللأػػػا    سػػا ت لػػػلأ    اى ػػػ  

حاا  ال لأ ـ لفليؿ ارشاف  يرشفه تي ا ظيؼ ال لأ    اساخفا اا  شةؿ لػحيلإ  ػم سي
 انطااؿ. 

 ،(Standen & Low, 1996 اااؽ هذه العاالد  ػم عاػالد فراسػا  ةػؿ  ػف  
(Brooks, 1997) ،(Hasselbring & Glaser, 2000) ،(Kirriemuir & 
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McFarlane, 2004) ،(Sandford & Williamson, 2005)، (Bierre et 

al., 2005) ،(De Freitas, 2006) (Annetta et al ,.5..1.) 

ا ظيػػػؼ الػػػالأ ـ القػػػالـ ى ػػػ  انللأػػػا    لاحفيػػػف الفرجػػػ  الة يػػػ  نه يػػػ   اط  ػػػا 
 ا ػػػ   ،ىق يػػاً القػػػا  يف ل ػػالأ ـ ال لأػػػا يف الالأ ي يػػ  الر  يػػػ   القاىػػا  الالأ ي يػػػ  لاطاػػاؿ

ىا ػػػػاف ى ػػػػ  ال ا سػػػػطا  الحسػػػػا ي   حسػػػػا  ال ا سػػػػط الة ػػػػ  للإسػػػػا اع   الإ ال احثػػػػ 
 يظار الجف ؿ الاال :  ل  حا ر الا  اض عااا الإسا اع ،  جا   العاالد ة ا

 (8جدوؿ )

 توظيؼ التعمـ القائـ عمى الألعاب التعميمية  النتائج الإجمالية لمتطمبات

 عقمياً القابميف لمتعمـ  المعاقيف الرقمية بالقاعات التعميمية للؤطفاؿ
 (33)ف= 

 محاور الإ تبانة
عدد 
 العبارات

المتو ط 
 الح ابى

الوزف 
 الن بى

 درجة 
 الأىمية

 الرتبة

 المحور الأوؿ: المتطمبات
 التربوية

 3 كبيرة % 89.3 3.73 38

  المحور ال انى: متطمبات
 التصميـ الفن 

 3 كبيرة % 93.7 3.83 33

 المحور ال الث: متطمبات
 الإ تخداـ

 1 كبيرة % 88.3 3.68 33

 بدرجة كبيرة % 93.3 3.71 18 الدرجة الكمية لممتطمبات 

(   ػػػػ زف 8..5(  ف ال ا سػػػػط الة ػػػ  للاسػػػا اع    ػػػ   3ياضػػػلإ  ػػػف الجػػػف ؿ  
الاػ  اضػ عااا ااسػا اع   %(،  ه   يـ اطةػف ى ػ   ف ج يػم ال اط  ػا 9..1عس    

 القاىػػػا   ا ػػػ   فرجػػػ  ة يػػػر  لا ظيػػػؼ الػػػالأ ـ القػػػالـ ى ػػػ  انللأػػػا  الالأ ي يػػػ  الر  يػػػ  
العاالد السا ق  ة ف  ف  ىق ياً القا  يف ل الأ ـ، ارجم ال احث  ال لأا يف الالأ ي ي  لاطااؿ
ال لأػػا يف ىق يػػا القػػا  يف  الاعيػػ  هػػ  اللأا ػػؿ الرليسػػي الجػػاذ  لاطاػػاؿ اػػ تر ال اط  ػػا 

الاعيػ   ل الأ ـ للاللأا  الر  ي  لذلؾ حلػؿ ى ػ  الرا ػ  ان لػ   يع ػا جػا   ال اط  ػا 
الرا   الثاعي  نف  ف عاا لف يساايف الطاؿ ال لأػاؽ ىق يػا  ػف ال لأ ػ   يحقػؽ الاػفؼ تي 
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ااسػاخفاـ تػي العاايػ  نعاػا ا ثػؿ ةاايػر اذا اػ اتر  ثـ جػا    اط  ػا  ، ال از   عاا
 فىـ عجال اساخفاـ ال لأ   الر  ي .

 :التوصيات والمقترحات
  ال ػػف  تػػي ا ظيااػػا تػػي الأ ػػيـ  اسػػاخفاـ  عشػػط  انللأػػا  الر  يػػ    ػػؿ اػػ تير  اط  ػػا

 .انطااؿ ال لأا يف ىق ياً القا  يف ل الأ ـ

  ا ظيػػػؼ انللأػػػا  الر  يػػػ  تػػػ  اع يػػػ  ال اػػػاهيـ  ال اػػػارا  الحياايػػػ  ال خا اػػػ  ل طاػػػؿ
 ال لأاؽ ىق ياً.

  ىشراؾ   ليا  ان  ر ىل  جاع  ىفار   فارس ال لأا يف ىق يا ت  فىـ عجػال اسػاخفاـ
   عشط  انللأا  الر  ي .

 الالػ يـ الالأ ي ػي لاللأػا  الر  يػ  لاطاػػاؿ  ه يػ   راىػا  الخلػالص الع اليػ  ىعػف 
 ال لأا يف ىق ياً القا  يف ل الأ ـ.

   عا   را د افري ي  لافري   لأ ـ ال لأػا يف ىق يػاً ى ػ  ةيايػ  ا ظيػؼ انللأػا  الر  يػ 
 ت   اىا  العشاط.

 الر  يػػػ  تػػػ   اىػػػا   الأػػػيف ى ػػػ  ا ظيػػػؼ انللأػػػا  الػػػ يـ  فلػػػ  ىرشػػػافي  ل  لأ  ػػػيف
 العشاط.

  العيؼ انللأا  الر  ي  الالأ ي ي    ا ياعاسػ   ػم  سػا يا  الإىا ػ  اللأق يػ  ليػا ةف
  ال لأ ـ  ف ىخايار  ا ظيؼ ال لأ   الر  ي  ال عاس  

  عاػػا  انللأػػا  الر  يػػ   حيػػث ااػػيلإ ىعاػػا  ىللأػػا  ر  يػػ  ااةا ػػؿ  عػا  ع ػػاذل لالػػ يـ  ا 
 القا ؿ ل الأ ـ. م  عاد الطاؿ ال لأاؽ ىق ياً 
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 http://waelaraعمى الرابط  36/3/3333بتاريخ 

bic.in-goo.com/t596-topic. 

لكترونية (. ااعمية الألعاب التعميمية الإ 3333) حميمة ح ف إبراىيـ الفقيوو مروة زك  -
ا  تنمية الذاكرة العاممة المفظية لدى زارع  القوقعة ا  
مرحمة رياا الأطفاؿ بمدينة جدة. درا ات عربية ا  

 .33-31(. 338)و التربية وعمـ النفس

اى تنمية بعا  الكترونية ألعاب (. ااعمية ا تخداـ3333خديجة إ ماعيؿ الداتار ) -
جمة البحث م .عادات العقؿ لدى طفؿ ما قبؿ المدر ة
كمية البنات  -العمم  ا  التربيةو جامعة عيف شمس 

 .33-3(. 33للآداب والعموـ والتربية. )

ودورىا ا  تنمية التفكير  (. الألعاب التعميمية الالكترونيو3339) داليا محمود بقلبوة -
 العربية لمجمعية العمم  تمرالمؤ  أعماؿالإبداع . 
 الموارد وتنمية الإلكترون  التدريب -التربية لتكنولوجيا
 .137-137كمية التربية بالا ماعيمية.  -البشرية

لتفكير(. الطبعة ال انية. (. الألعاب التربوية )ا تراتيجية لتنمية ا3333زيد اليويدي ) -
 الإمارات العربية المتحدةو العيف: دار الكتاب الجامع .

(. اعالية برنامج تنشيط  لمكونات الذاكرة العاممة لتنمية 3339 ال  عبد الله محمود ) -
ميارات المعالجة ال معية وأ ره ا  اكت اب المرة 
لة التعبيرية لدي الأطفاؿ زارع  القوقعة الالكترونية. ر ا

 -كمية التربية النوعية  -دكتوراهو جامعة المنصورة 
 .عمـ النفس التربوي

ذوي الاحتياجات الخاصة.  (. الأنشطة التربوية للؤطفاؿ3333ال يد ال يد عبد النب  ) -
 القاىرة: مكتبة الأنجمو المصرية.

عو تـ ا تعرا (. حياة أاعؿ بلب "بلبي تيشف" ر الة الإ لبـ.3333) علبء أبو العينيف -
 /:httpىػ عمى الرابط 3333ذو القعدو  37بتاريخ 

/woman.islammessage.com/article.aspx?i

d=3502. 

البرامج[.  -التشخيص –(. التخمؼ العقم  ]الأ باب 3997محمد محروس الشناوي ) -
 باعة والنشر والتوزيل.القاىرة: دار غريب لمط

(. اعالية برنامج قائـ عمى الألعاب الكمبيوترية 3333ىدى عبد الحميد عبد الفتاح ) -
اى تنمية الميارات الحياتية والداال للئنجاز لدى تلبميذ 
ذوى الإعاقة الذىنية القابميف لمتعمـ. مجمة التربية 

 .333-71. 3333و يوليو 31ج 3العممية. ع

(. أ ر اختلبؼ نمط الترذية الراجعة ا  3339الرن  القباط  ) بدىلبؿ أحمد عم  ع -
عمى تنمية التفكير  التعميمية الإلكترونية الألعاب

http://alexmedia.forumsmotions.com/t150-topic
http://alexmedia.forumsmotions.com/t150-topic
http://alexmedia.forumsmotions.com/t150-topic
http://waelarabic.in-goo.com/t596-topic
http://waelarabic.in-goo.com/t596-topic
http://waelarabic.in-goo.com/t596-topic
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=6502&page=1&from=
http://woman.islammessage.com/article.aspx?id=3502
http://woman.islammessage.com/article.aspx?id=3502
http://woman.islammessage.com/article.aspx?id=3502
http://woman.islammessage.com/article.aspx?id=3502
http://woman.islammessage.com/article.aspx?id=3502


           

  

 

336 

فو
ط

ة ال
مجل

بية
التر

ة و
ل

 
– 

د
د

الع
 

ون
ــــ

ــــ
ــــ

ربع
الأ

- 
ابع

الر
ء 

لجز
ا

- 
نة 

لس
ا

رة 
عش

ية 
د

لحا
ا

– 
بر 

كتو
أ

91
02

 

  

 

الإبداع  لدى أطفاؿ الروعة بالجميورية اليمنية. 
 .13-3(. 8المجمة العربية لمتربية العممية والتقنيةو )

 موؾ الأطفاؿ ذوي (. دور أنشطة المعب ا  تعديؿ 3333يو ؼ محمد المحيطب ) -
العقمية. مجمة الإرشاد النف  و جامعة عيف  الإعاقة
 .397-373(. 11مركز الإرشاد النف  و ) -شمس 

- American Association on Intellectual & Developmental 

Disabilities (AAIDD). (2008). 

Frequently-Asked Questions on 

Intellectual Disability and the AAIDD 

Definition. Washington, DC: The 

Author. 

- American Psychiatric Association (APA). (1994). Diagnostic and 

Statistical Manual of Mental Disorders. 

Washington, DC: The Author. 

- Annetta, L.A., Minogue, J., Holmes, S.Y., & Cheng, M.-T. 

(2009). Investigating the impact of video 

games on high school students’ 

engagement and learning about 

Genetics. Computers & Education, 53 

(1), 74-85. 

- Baek, Y.K. (2008). What hinders teachers in using computer 

and video games in the classroom? 

Exploring factors inhibiting the uptake 

of computer and video games. Cyber-

Psychology & Behavior, 11 (6), 667-671. 

- Bates L.; Luster T.; Vandenbelt M. (2003): Factors Related To 

Social Competence In Elementary School 

Among Children Of Adolescent Mothers. 

Social Development, 12(1), 107-124. 

- Bates L.; Luster T.; Vandenbelt M. (2003): Factors Related To 

Social Competence In Elementary School 

Among Children Of Adolescent Mothers. 

Social Development, 12(1), 107-124. 

- Becker, K. (2005a). Games and learning styles. Paper Presented 

at the Proceedings of the Special Session 

on Computer Games for Learning and 

Teaching Conference, Calgary-Canada. 

- Becker, Κ. (2005b). How are games educational? Learning 

theories embodied in games. Paper 



 

337 
  

 
بية

التر
ة و

فول
ط

ة ال
مجل

 
– 

د
د

الع
 

ون
ــــ

ــــ
ــــ

ربع
الأ

- 
ابع

الر
ء 

لجز
ا

- 
نة 

لس
ا

رة 
عش

ية 
د

لحا
ا

– 
بر 

كتو
أ

91
02

 
 

Presented at the Proceedings of the 

DiGRA 2nd International Conference on 

Changing Views-Worlds in Play, 

Vancouver-Canada. 

- Bierre, K., Chetwynd, J., Bierre, E., Hinn, M., Ludi, S., & 

Westin, T. (2005). Game not over: 

Accessibility issues in video games. Paper 

Presented at the Proceedings of the 3rd 

International Conference on Universal 

Access in Human-Computer Interaction, 

San Francisco-CA. 

- Blascovich, J., & Bailenson, J. (2011). Infinite Reality: Avatars, 

Eternal Life, New Worlds, and the Dawn 

of the Virtual Revolution. New York, 

NY: HarperCollins. 

- Blumberg, F.C., & Fisch, S.M. (2013). Digital games as a context 

for cognitive development, learning, and 

developmental research. In F.C. 

Blumberg & S.M. Fisch (Eds.), Digital 

Games: A Context for Cognitive 

Development (pp. 1-9). New York, NY: 

John, Wiley & Sons. 

- Bredekamp, S., & Copple, C. (2009). Developmentally 

Appropriate Practice in Early Childhood 

Programs Serving Children from Birth 

through Age 8. Washington, DC: 

National Association for the Education 

of Young Children. 

- British Educational Communications & Technology Agency 

(BECTA). (2008). Digital Games in 

Education. London, UK: The Author. 

- Brooks, R. (1997). Special Educational Needs and Information 

Technology: Effective Strategies for 

Mainstream Schools. Berkshire, UK: 

National Foundation for Educational 

Research. 

- Caplan, R; Guthrie, D; Komo, S; Siddarth, P; Chayasirisobhon, 

S; Kornblum, H; Sankar, R; Hansen, R; 

Mitchell, W & Shields, W.(2002).Social 

Communication in Children with 



           

  

 

338 

فو
ط

ة ال
مجل

بية
التر

ة و
ل

 
– 

د
د

الع
 

ون
ــــ

ــــ
ــــ

ربع
الأ

- 
ابع

الر
ء 

لجز
ا

- 
نة 

لس
ا

رة 
عش

ية 
د

لحا
ا

– 
بر 

كتو
أ

91
02

 

  

 

Epilepsy. Journal of Child Psychology 

and Psychiatry,43,(2),245- 253. 

- Chen, M.P., & Wang, L.C. (2009). The effects of types of 

interactivity in experimental game-based 

learning. Paper Presented at the 

Proceedings of the 4th International 

Conference on E-Learning and Games 

(273-282), Banff-Canada. 

- Christakis, Κ. (2002). Educational Approach of Children and 

Young People with Mild and Severe 

Learning Difficulties. Athens, Greece: 

Atrapos Press. 

- Chuang, T.-Y., Lee, I.-C., & Chen, W.-C. (2010). Use of digital 

console game for children with attention 

deficit hyperactivity disorder. US-China 

Education Review, 7 (11), 99-105. 

- Cruick Shank, W.M. (1963). Psychology of Exceptional 

Children and Youth.Englewood Cliffs, 

N. J Prentice hall. 

- De Freitas, S.I. (2006). Using games and simulations for 

supporting learning. Learning, Media 

and Technology, 31 (4), 343-358. 

- Denham, S.; Renwick, S.; Holt, R. (1991): Working and playing 

together: Prediction of preschool social-

emotional competence from mother-

child interaction. Child Development, 62 

(2), 242- 249. 

- Detheridge, T. (1996). Information technology. In B. Carpenter, 

R. Ashdow & K. Bovair (Eds.), Enabling 

Access: Effective Teaching and Learning 

for Pupils with Learning Difficulties (pp. 

14-36). London, UK: David Fulton. 

- Ferreira, M.I., Travassos, X.L., & Sampaio, R. (2013). Digital 

games and assistive technology: 

Improvement of communication of 

children with cerebral palsy. 

International Journal of Special 

Education, 28 (2), 36-46. 

- Fisch, M.S. (2005). Making educational computer games 

‘educational.’’ Paper Presented at the 

http://web.a.ebscohost.com/ehost/viewarticle?data=dGJyMPPp44rp2%2fdV0%2bnjisfk5Ie46bNRrqa0Ua%2bk63nn5Kx95uXxjL6trUqzpbBIr6ueSbCws064q7E4v8OkjPDX7Ivf2fKB7eTnfLunr0mvr7FKt6%2bxPurX7H%2b72%2bw%2b4ti7ffDf4T7y1%2bVVv8Skeeyzw2KvprBLsKmwPuTl8IXf6rt%2b8%2bLqjOPu8gAA&hid=4114
http://web.a.ebscohost.com/ehost/viewarticle?data=dGJyMPPp44rp2%2fdV0%2bnjisfk5Ie46bNRrqa0Ua%2bk63nn5Kx95uXxjL6trUqzpbBIr6ueSbCws064q7E4v8OkjPDX7Ivf2fKB7eTnfLunr0mvr7FKt6%2bxPurX7H%2b72%2bw%2b4ti7ffDf4T7y1%2bVVv8Skeeyzw2KvprBLsKmwPuTl8IXf6rt%2b8%2bLqjOPu8gAA&hid=4114
http://web.a.ebscohost.com/ehost/viewarticle?data=dGJyMPPp44rp2%2fdV0%2bnjisfk5Ie46bNRrqa0Ua%2bk63nn5Kx95uXxjL6trUqzpbBIr6ueSbCws064q7E4v8OkjPDX7Ivf2fKB7eTnfLunr0mvr7FKt6%2bxPurX7H%2b72%2bw%2b4ti7ffDf4T7y1%2bVVv8Skeeyzw2KvprBLsKmwPuTl8IXf6rt%2b8%2bLqjOPu8gAA&hid=4114
http://web.a.ebscohost.com/ehost/viewarticle?data=dGJyMPPp44rp2%2fdV0%2bnjisfk5Ie46bNRrqa0Ua%2bk63nn5Kx95uXxjL6trUqzpbBIr6ueSbCws064q7E4v8OkjPDX7Ivf2fKB7eTnfLunr0mvr7FKt6%2bxPurX7H%2b72%2bw%2b4ti7ffDf4T7y1%2bVVv8Skeeyzw2KvprBLsKmwPuTl8IXf6rt%2b8%2bLqjOPu8gAA&hid=4114


 

339 
  

 
بية

التر
ة و

فول
ط

ة ال
مجل

 
– 

د
د

الع
 

ون
ــــ

ــــ
ــــ

ربع
الأ

- 
ابع

الر
ء 

لجز
ا

- 
نة 

لس
ا

رة 
عش

ية 
د

لحا
ا

– 
بر 

كتو
أ

91
02

 
 

Proceedings of the Conference on 

Interaction, Design and Children (pp. 

55-61). New York, NY: ACM Press. 

- Gagné, R., Briggs, L., & Wager, W. (1992). Principles of 

Instructional Design (4th ed.). Fort 

Worth, TX: Harcourt Publishers. 

- Gardner, H. (1983). Frames of Mind: The Theory of Multiple 

Intelligences. New York, NY: Basic 

Books 

- Griffiths, M. (2002). The educational benefits of videogames. 

Journal of Education and Health, 20 (3), 

47-63. 

- Grossman, H.J. (Ed.). (1983). Classification in Mental 

Retardation (Rev. ed.). Washington, DC: 

American Association on Mental 

Deficiency. 

- Hasselbring T.S., & Glaser, C.W. (2000). Use of computer 

technology to help students with special 

needs. Children & Computer 

Technology, 10 (2), 76-101. 

- Hovious, A.S., & Van Eck, R.N. (2015). Digital games for 21st-

century learning. Teacher Librarian, 42 

(5), 34-38. 

- Hsiao, H.-S., Chang, C.-S., Lin, C.-Y., & Hu, P.-M. (2014). 

Development of children's creativity and 

manual skills within digital game-based 

learning environment. Journal of 

Computer-Assisted Learning, 30 (4), 

377-395. 

- Kalantzis, K. (1985). Didactics of Special Educational Schools 

for Mentally Retarded Children. Athens, 

Greece: Karavias Press. 

- Ke, F. (2009). A qualitative meta-analysis of computer games as 

learning tools. In R.E. Ferdig (Ed.), 

Handbook of Research on Effective 

Electronic Gaming in Education (pp. 1-

32). New York, NY: IGI Global. 

- Kearney, P.R. (2005). Playing in the sandbox: Developing games 

for children with disabilities. Paper 



           

  

 

333 

فو
ط

ة ال
مجل

بية
التر

ة و
ل

 
– 

د
د

الع
 

ون
ــــ

ــــ
ــــ

ربع
الأ

- 
ابع

الر
ء 

لجز
ا

- 
نة 

لس
ا

رة 
عش

ية 
د

لحا
ا

– 
بر 

كتو
أ

91
02

 

  

 

Presented at the Proceedings of DiGRA 

2nd International Conference on 

Changing Views-Worlds in Play, 

Vancouver-Canada. 

- Kirriemuir, J., & McFarlane, A. (2004). Literature Review in 

Games and Learning. Bristol, UK: 

NESTA Futrelab. 

- Lester, J. (2006). Brigadoon, An Innovative Online Community 

for People Dealing with Asperger’s 

Syndrome and Autism. Retrieved from: 

http:// 

braintalk.blogs.com/brigadoon/2005/01/a

bout_brigadoon.html. 

- Liao, C.C., Chen, Z.-H., Cheng, H.N., Chen, F.-C., & Chan, T.-

W. (2011). My-Mini-Pet: A handheld 

pet-nurturing game to engage students in 

arithmetic practices. Journal of 

Computer-Assisted Learning, 27, 76-89. 

- Linehan, C., Kirman, B., Lawson, S., & Chan, G. (2011). 

Practical, appropriate, empirically-

validated guidelines for designing 

educational games. Paper Presented at 

the Proceedings of the Annual 

Conference on Human Factors in 

Computing Systems (pp. 1979-1988), 

New York-NY. 

-  MacMillan, D. L. (1982). Mental retardation in school and 

society (2nd ed.). Boston: Little brown 

and company. 

- Macmillan, D. L., Megers, C.E. &Morrison G.M. (1980). System 

Identification of Mildly Mentally 

Retarded Implications for Interpreting 

and Conducting Research, American 

Journal of Mental Deficiency , Vol. (85), 

No. (1), PP: 108 –115. 

- Marco, J., Cerezo, E., & Baldassarri, S. (2012). Bringing 

tabletop technology to all: Evaluating a 

tangible farm game with kindergarten 

and special needs children. Personal and 

Ubiquitous Computing, 12 (3), 1-15. 



 

333 
  

 
بية

التر
ة و

فول
ط

ة ال
مجل

 
– 

د
د

الع
 

ون
ــــ

ــــ
ــــ

ربع
الأ

- 
ابع

الر
ء 

لجز
ا

- 
نة 

لس
ا

رة 
عش

ية 
د

لحا
ا

– 
بر 

كتو
أ

91
02

 
 

- Mazzocco , M. M. .(2001). Math Learning Disability and Math 

LD Subtypes: Evidence from Studies of 

Turner Syndrome, Fragile X Syndrome, 

and Neurofibromatosis Type 1. Journal 

of Learning Disabilities, 34( 6), 520-533 

- Nolan, J., & McBride, M. (2014). Beyond gamification: 

Reconceptualizing game-based learning 

in early childhood environments. 

Information, Communication & Society, 

17 (5), 594-608. 

- Ott, M., & Pozzi, F. (2012). Digital games as creativity enablers 

for children. Behavior & Information 

Technology, 31 (10), 1011-1019. 

- Padgett, L.S., & Strickland, D. (2006). Case study: Using a 

virtual reality computer game to teach 

fire safety skills to children diagnosed 

with Fetal Alcohol Syndrome. Journal of 

Pediatric Psychology, 31 (1), 65-70. 

- Prensky, M. (2005). Computer games and learning: Digital 

game-based learning. In J. Raessens & J. 

Goldstein (Eds.), Handbook of Computer 

Game Studies (pp. 97-122). Cambridge, 

MA: MIT Press. 

- Qin, H., Rau, P.L., & Salvendy, G. (2009). Measuring player 

immersion in the computer game 

narrative. International Journal of 

Human-Computer Interaction, 25, 107-

133. 

- Raybourn, E.M., & Waern, A. (2004). Social learning through 

gaming. Paper Presented at the 

Proceedings of the International 

Conference on Human Factors in 

Computing Systems (pp. 1733-1734), 

Vienna-Austria. 

- Renkl, A., & Atkinson, R.K. (2007). Interactive learning 

environments: Contemporary issues and 

trends. Educational Psychology Review, 

19, 235-238. 

- Ritterfeld, U., Shen, C., Wang, H., Nocera, L., & Wong, W.L. 

(2009). Multimodality and interactivity: 

https://journals.sagepub.com/action/doSearch?target=default&ContribAuthorStored=Mazzocco%2C+Mich%C3%A8le+M+M


           

  

 

333 

فو
ط

ة ال
مجل

بية
التر

ة و
ل

 
– 

د
د

الع
 

ون
ــــ

ــــ
ــــ

ربع
الأ

- 
ابع

الر
ء 

لجز
ا

- 
نة 

لس
ا

رة 
عش

ية 
د

لحا
ا

– 
بر 

كتو
أ

91
02

 

  

 

Connecting properties of serious games 

with educational outcomes. Cyber-

Psychology & Behavior, 12, 691-697. 

- Rooms, M. (2000). Information and communication technology 

and dyslexia. In J. Townend & M. 

Turner (Eds.), Dyslexia in Practice: A 

Guide for Teachers (pp. 263-272). New 

York, NY: Plenum Publishers. 

- Sandford, R., & Williamson, B. (2005). Games and Learning. 

Bristol, UK: NESTA Futrelab. 

- Saridaki, M., Gouscos, D., & Meimaris, M.G. (2009). Digital 

games-based learning for students with 

intellectual disability. In P. Felicia (Ed.), 

Developments in Current Game-Based 

Learning Design and Deployment (pp. 

304-325). Hershey, PA: IGI Global. 

- Schalock R.L., Luckasson, E.A., & Shogren K.A. (2007). The 

renaming of mental retardation: 

Understanding the change to the term 

intellectual disability. Intellectual and 

Developmental Disabilities, 45 (2), 116-

124. 

- Standen, P.J., & Low, H.L. (1996). Do virtual environments 

promote self-directed activity? A study 

of students with severe learning 

difficulties learning Makaton sign 

language. In P.M. Sharkey (Ed.), 

Proceedings of the 1st European 

Conference on Disability, Virtual Reality 

and Associated Technologies (pp. 123-

127), Maidenhead-UK. 

- Tamborini, R., & Skalski, P. (2006). The role of presence in the 

experience of electronic games. In P. 

Vorderer & J. Bryant (Eds.), Playing 

Video Games: Motives, Responses and 

Consequences (pp. 225-240). Hillsdale, 

NJ: Lawrence Erlbaum Associates. 

- Tsai, F.-H., Yu, K.-C., & Hsiao, H.-S. (2012). Exploring the 

factors influencing learning effectiveness 



 

331 
  

 
بية

التر
ة و

فول
ط

ة ال
مجل

 
– 

د
د

الع
 

ون
ــــ

ــــ
ــــ

ربع
الأ

- 
ابع

الر
ء 

لجز
ا

- 
نة 

لس
ا

رة 
عش

ية 
د

لحا
ا

– 
بر 

كتو
أ

91
02

 
 

in digital game-based learning. 

Educational Technology & Society, 15 

(3), 240-250. 

- Vera, L., Herrera, G., & Vived, E. (2005). Virtual reality school 

for children with learning difficulties. 

Paper Presented at the Proceedings of 

ACM SIGCHI International Conference 

on Advances in Computer 

Entertainment Technology (pp. 338-341). 

New York, NY: ACM Press. 

- Verenikina, I., Harris, P., & Lysaght, P. (2003). Child’s play: 

Computer games, theories of play and 

children’s development. Paper Presented 

at the Proceedings of the International 

Federation for Information Processing 

Working Group on Young Children and 

Learning Technologies (pp. 99-106), 

Sydney-Australia. 

- Williams, C., Wright, B, Callaghan, G., & Couglan, B. (2001). 

Do children with autism learn to read 

more readily by computer-assisted 

instruction or traditional book methods? 

A pilot study. Autism, 6 (1), 71-91. 

- Zhuoshan, Li. (1998). Research on the Personality 

Characteristics of Retardate 

Children , Journal of chongqing teachers 

college (Natural Science Edition); 1998-

02. 
 
 
 
 
 


